AutoCADi põhimenüü (tund 1)

<0>. lõpetada töö ACADiga

<1>. alustada uut joonist

<2>. redakteerida salvestatud joonist

<3>. väljastada joonis plotterile

<4>. väljastada joonis printerile

<5>. ACADi häälestamine

<6>. failioperatsioonid

<7>. märgisüsteemide kompileerimine

<8>. eelnevas ACADi versioonis tehtud joonise uuendamine.

Selgitused:

<0>. lõpetatakse töö paketiga ja taastatakse olek, mis kehtis enne ACADi käivitamist 

<1> alustades uut joonist küsitakse nime, mis võetakse salvestadades graafikafaili nimeks

<2> kasutatakse olemasoleva joonise redakteerimiseks. Ühe seansi jooksul võib  süsteemist väljumata töötada mitme joonisega või tuua mitu korda ekraanile sama fail, sooritades vahepeal teisi põhimenüüst valitavaid operatsioone. Viimase väljakutsutud faili nimi hoitakse meeles

<3> ja <4> kasutatakse joonise väljastamiseks vatmanile plotteri või printeri abil. Väljastatakse salvestamisele eelnev olukord ekraanil.

<5> määratakse süsteemi konfiguratsioon.

<6>. võimaldatakse paketist väljumata faile kopeerida, - ümber nimetada, - kustutada ja tuua ekraanile kataloogide sisukorda

<7> võimaldatakse kompileerida eelnevalt loodud märgisüsteeme (kirjatüübid)

<8> võimaldatakse varem loodud ACADi versioonidega koostatud jooniste kasutuselevõttu ka versioonis ACAD10. 

AutoCADi gaafikaredaktor

Uue joonise loomine algab nime sisestamisest ning graafikaredaktori aktiviseerimisest. Graafikaredaktor on programm, mis esitab ekraanil graafilist informatsiooni, täidab joonist loovaid (muutvaid) käske, võimaldab joonise vaatlemist ja saatmist plotterile (printerile). Teda välja kutsudes tekib ekraanile kujutis, mis koosneb neljast funktsionaalsest tsoonist - graafilisest tsoonist, olekupaneelist, ekraanimenüüst, ja käsureast (Joon 2.1.1). Kõiki neid, peale käsurea, on võimalik kasutada nii hiire, kui klaviatuuri abil, kuid kuna klaviatuuri kasutamisel töö kiirus oluliselt langeb, siis eeldatakse edasises töös hiire kuulumist arvuti konfiguratsiooni. Hiire abil liigutatava kursori viimisel olekupaneelile, tekib tema asemele asendatakse olekupaneel rippmenüüdega (Joon. 2.1.2) Liigutades kursorit mööda tekkinud riba, saab valida käske erinevatest rippmenüüdest. Ehkki rippmenüüdest valitavate käsud on suures osas sarnased ekraanimenüüst (Joon 2.1.3) valitavatele käskudele, on nende kasutamine tihtipeale erinev. Olulise omadusena tuleks esile tuua võimalust rippmenüüdest valitud käsule vajalikke parameetreid sisestada ekraanimenüüst.
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Joon. 2.1.1 AutoCADi graafilised tsoonid
Enamkasutatavaks käskude valimise kohaks on ekraanimenüü. Ekraanimenüüs on erinevalt rippmenüüdest eraldi välja toodud ka võimalikud sisestatavad parameetrid, mis teeb antud menüü kasutamise sageli kõige kiiremaks. Soovi korral saab vajalike parameetrite sisestamiseks kasutada ka käsurida.

Lihtsaimad graafikaelemendid (tund 2)

AutoCADis kasutatakse joonise loomiseks graafikaelemente. Graafikaelemendid võivad olla lihtsad, keerulised või teisi graafikaelemente sisaldavad /12,lk.42/. Lihtsaimad graafikaelemendid ei ole osadeks jagatavad. Joonestamisel on neid võimalik kasutada mitmel erineval viisil. Kuidas nimelt, määrab kasutaja.

ARC 
võimaldab joonestada kaare (ringjoone segmendi), sisestada tuleb:

- kaare kolm suvalist punkti 
(3-POINT)

- algus-, kesk- ja lõpp-punkti 
(S,C,E)

- algus- ja keskpunkti ning nurga 
(S,C,A)

- algus- ja keskpunkti ning kaarepikkuse 
(S,C,L)

- algus- ja lõpp-punkti ning raadiuse 
(S,E,R)

- algus- ja lõpp-punkti ning kaare suuna 
(S,E,D)

- kesk- algus- ja lõpp-punkti 
(C,S,E)

- kesk- ja alguspunkti ning nurga 
(C,S,A)

- kesk- ja alguspunkti ning kaare pikkuse 
(C,S,L)

- eelmise joone või kaare jätkamine 
(CONTIN).

CIRCLE 
võimaldab joonestada ringjoone, sisestada tuleb:

- keskpunkti ja raadiuse 
(CEN,RAD)

- keskpunkti ja diameetri 
(CEN,DIA)

- 2 punkti (diameetri otspunktid) 
(2-point)

- 3 suvalist punkti 
(3-point)

- kaks joont ,(ringjoon peab olema puutuja)
(TTR).

DONUT 
võimaldab joonestada seest värvitud rõnga või ringi. Sisestada tuleb rõnga sisemine- (ringil null) ja välimine diameeter.

ELLIPSE 
võimaldab joonestada ellipsi, sisestada tuleb:

- ellipsi lõikepunktid ühe teljega ja lõikepunkt teise teljega 
(        )

- ellipsi keskpunkti ja lõikepunktid ühel ja teisel teljel 
(centered)

Ellipsi võib joonestada ka isomeetrilises SNAP reziimis.

- pöörata ringi soovitud nurga võrra 
(rotated)

- isomeetria kasutamine 
(iso).

LINE 
võimaldab joonestada sirglõike määratavate punktide vahele. Võimalik on: 

- jätkata eelmist kaart või joont 
(continue)

- sulgeda kontuur, ühendades murdjoone algus ja lõpp
(close )

- kustutada äsjajoonestatud joon 
(undo )

PLINE 
võimaldab joonestada sirglõikudest ja kaartest koosneva joone, mida käsitletakse edaspidi kui üht objekti. Joonestamise juhtimiseks saab valida:

- kaare/joone lõpp-punkt 
(        )

- laius
(width)

- poollaius 
(halfwidth)

- kustutamine 
(undo)

- alg- ja lõpp-punkti ühendamine 
(close)

- polüjoone seest värvimine 
(FILL ON )

- polüjoone seest värvimata jätmine 
(FILL OFF).

Lisaks sirglõigu puhul:

- üleminek kaare joonestamisele 
(arc )

- pikkus 
(lenght ).

Lisaks kaare puhul:

- kaare nurk 
(Angle)

- keskpunkt
(Center)

- suund 
(Direction)

- üleminek sirglõigule 
(Line)

- raadius 
(Radius)

- teine punkt 
(Second pt).

Joonestamist alustatakse alati polüjoone algpunkti määramisega. Alles seejärel on võimalik muuta joone laiust.

POINT võimaldab joonestada keskpunkte ja muid osutamiseks kasutatavaid punkte

- ülevaade pakutavast 
(example)

- ekraani puhastamine 
(remove example)

- kujundi valimine numbriliselt 
(pdmode )

- tema suuruse määramine käsuga 
(pdsize )

- kujund kantakse joonisele alamkäskudega 
(points )


(complex)

POLYGON 
võimaldab joonestada korrapärase hulknurga (külgede arvuga 3...1024). Hulknurga asukoha määramiseks on järgmised võimalused:

- kaare serva kaks punkti 
(edge)

- keskpunkt 
(       )

- hulknurk joonestatakse ringi sisse 
(I-scribe)

- hulknurk joonestatakse ümber ringi
(C-scribe).

SOLID
võimaldab joonestada mitmesuguseid erineva kujuga seest värvituid või värvimata hulknurki. Hulknurk määratakse esmalt nelja (kolme) punkti abil, kusjuures 1. punkt ühendatakse 3.-ga ja 2. 4.-ga (3.-ga). Seejärel küsitakse vaheldumisi 3. ja 4. punkti. Uus 3. punkt ühendetakse eelmise 3.-ga ja uus 4. eelmise 4.-ga.

- hulknurk seest värvida
(FILL ON )

- hulknurk jätta seest värvimata 
(FILL OFF).

TRACE 
võimaldab joonestada püsiva laiusega riba. Sisestada tuleb riba laiust, mille võib näidata numbriga käsurealt või kahe vajutusega hiire vasakpoolsele klahvile.

Praktiline töö nr. 1

Kasutades eespool olevaid juhiseid moodustada ekraanile järgnev joonis. Kujutiste mõõtmed ei ole olulised.
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Kuuse võra joonestamisel tuleb määrata polüjoonele erinev laius alg- ja lõpp-punktis. 

Kaarte joonestamisel (ARC) on soovitav kasutada parameetrit <3-Point>

Lendava objekti joonestamisel (SOLID), on õige punktide sisestamise järgjekord:
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Joonise väljastamine printerile

Joonise väljastamiseks printerile kasutatakse põhimenüüs valikut <3> Printer Plot a drawing või käsku PRPLOT ACADi graafikaredaktoris. Kui valik toimub põhimenüüs, küsitakse väljastatava joonise nime, käsu PRPLOT kasutamisel väljastatakse ekraanil olev joonis. Muus osas on väljastamine sama moodi läbi viidav.

Järgneb dialoog operaatoriga, trükitava piirkonna ja väljastusparameetrite määramiseks.

What to plot - Display, Extents, Limits, Wiew or Window (D):

Võimalikud trükkimispiirkonnad on järgmised: :

Display - 
Väljastatakse ekraanil olev joonis või osa joonisest. Kui kasutatakse põhimenüüd, väljastatakse vaade, mis oli ekraanil enne viimast käsku SAVE või END. 

Extents - 
Väljastatakse minimaalne ristkülikukujuline piirkond, mis sisaldab kogu joonise.

Limits - 
Väljastatakse piirkond, mis on määratud käsuga LIMITS.

View  - 
Väljastatakse vaade, millele on antud nimi.

Window - 
Väljastatakse piirkond, mille operaator määrab ristküliku nurkades asuvate punktidega. Näidatakse ülemine vasakpoolne ja alumine parempoolne ristküliku nurk. 

Lisaks trükitavale piirkonnale küsitakse järgmisi parameetreid:

————————————————————————————————————

Plot will NOT be written to a selected file

Sizes are in mm.

Plot origin is at (0.00,0.00)

Plotting area is 210 wide by 280 high (MAX size)

Plot is NOT rotated 90 degrees

Hidden lines will NOT be removed

Plot will be scaled to fit available area

Do you want to change anything? (N)

————————————————————————————————————

Joonist ei väljastata eraldi faili

Mõõtmed millimeetrites

Joonise algpunkt paberil 

Väljastuspiirkonna laius 210 kõrgus 280 (Maksimaalne suurus)

Joonist ei pöörata 90 kraadi

Peidetud jooni ei eemaldata

Joonise mastaapi ei muudeta vastavalt väljastuspiirkonna suurusele

Kas soovite midagi muuta? (E)

Kui ei ole vaja muuta ühtegi parameetrit piisab vajutusest klahvile <RETURN>. Muutuseid sisestada võimaldab valik <Y> ja <RETURN>.

Joonise väljastamine faili

Kui on tegemist suure joonisega, kus on veel kasutatud ka varjatud joonte peitmise võimalust, võtab mitme koopia väljastamine palju aega, sest ACAD peab iga kord kodeerima väljastatavate sümbolite järjestuse. Selle asemel, et kodeeritud "sõnum" saata printerile, võimaldab antud pakett saata see faili. Sel juhul ei pea arvuti seda teise koopia väljastamisel enam kordama. Faili laiendiks vaikimisi on .lst ja teda on võimalik väljastada printerile DOS vahenditega.

N: 
PRINT joonis.lst

TYPE joonis.lst >prn

COPY joonis.lst prn

Joonise mastaap.

Et lihtsam oleks joonestada, võib seda ACADiga teha alati mastaabis 1:1. Printerile väljastatav mastaap määratakse pärast käsu PRPLOT sisestamist, järgmise parameetriga.

Specify scale by entering:

Plotted Millimeters=Drawing Units or Fit or ? (F):

1 mm paberil = 1 ühikule graafigaredaktoris, sisestatud mastaap või abi kuvamine:

Väljastatava mastaabi määramiseks  sisestada <M>, <U> või <F>. Abi saamiseks sisestada <?>.

 Joonise algpunkt, väljastuspiirkonna mõõtmed

Printerite kasutamisel on punkt koordinaatidega (0.00,0.00) paberi vasakul üleval nurgas. Kui on soov jätta paberi vasakule või üles vaba ruumi, siis saab koordinaatide muutmisega väljastatava piirkonna alguspunkti nihutada. 

Printerile väljastatava joonise mõõtmed ei saa olla suuremad maksimaalsest. Väiksemaks saab piirkonda soovi korral muuta. 

Võimalikud mõõtühikud on millimeetrid ja tollid.

Vahetult enne väljastamise alustamist kuvatakse teade:

————————————————————————————————————

Effektive plotting area :210 wide by 215 high

Position paper in printer

Press RETURN to continue:

————————————————————————————————————

Väljastatava piirkonna mõõtmed on :laius 210, kõrgus 215

Panna printerisse paber

Jätkamiseks vajutada klahvile <RETURN>:

Enne RETURN klahvile vajutust kontrollida printeri valmisolekut tööks ja paberi olemasolu. Väljastamise saab katkestada klahvikombinatsiooniga <CTRL> + <C>.

 Praktiline töö nr 2.

Väljastada printerile eelmisel tunnil valminud joonis.

1. Kogu joonis

2. Ainult lendav objekt.

 Mõõtmete kandmine joonisele (tund 4)

Kahtlemata on üks olulisemaid töid tehnilistel joonistel mõõtmete kandmine joonisele. Samal ajal on see ka küllaltki töömahukas operatsioon. Paketis ACAD on loodud mõõtmete kandmiseks joonisele eraldi käsk DIM. Vaatamata sellele, et mõõtmete kandmine joonisele sisaldab endas mitut elementi (piirikjooned, mõõtjooned, tekst), on neid võimalik vaadelda ühe tervikuna nende tiheda seostatuse tõttu. Pakett ise käsitleb mõõtmeid kui blokki /4, 5, 10, 11, 12/.

Mõõtmeid on võimalik märkida joonisele ka ilma DIM käsku kasutamata, kasutades LINE ja TEXT käske, kuid siiski tuleb otstarbekamaks pidada spetsiaalse käsu kasutamist, kuna see teeb töö kiiremaks ja ka täpsemaks. 

Et alustada mõõtmete kandmist joonisele, tuleb ekraanimenüüst valida käsk DIM (Joon. 2.4.1). Kasutada võib ka käsurida). Kui joonisele on vaja kanda ainult üks mõõde, saab kasutada avanenud menüüst käsku DIM1. 
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Joon. 2.4.1 DIM (ekraanimenüü)

Avanenud menüüs saab valida järgmiste võimaluste vahel:

DIM
käsk mõõtmete märkimiseks

DIM1
käsk ühe mõõtme märkimiseks

LINEAR
lineaarsete mõõtmete märkimiseks

angular
nurga mõõdu märkimiseks

diameter
kaare või ringi diameetri  märkimiseks

radius
kaare või ringi raadiuse märkimiseks

center
kaare või ringi keskpunkti märkimiseks

leader
viitejoone märkimiseks

Dim Vars
häälestamiseks

redraw
jooniselt "jäätmete" eemaldamiseks

status
väljastab häälestamisel salvestatud parameetrid

undo
viimase tegevuse tühistamiseks

style
mõõtmete märkimisel kasutatava kirjatüübi määramiseks

EXIT
väljumine DIM menüüst

ACADis on neli lineaarset mõõtmete märkimise viisi: (Joon. 2.4.2)

1. horisontaalne

2. vertikaalne

3. paralleelne 

4. pööratud
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Joon. 2.4.2 Lineaarsed mõõtmete märkimise viisid

 Graafikaelementide omadused (tund 5)

Kõiki graafikaelemente iseloomustavad teatud omadused. Kõige lihtsamad nendest on värv ja joone tüüp. Lisaks nendele on aga ACADis veel sellised omadused, nagu kuuluvus kihti , tase ja kõrgus. Kuna kaks viimast iseloomustavad ruumilisi detaile, siis vaadeldakse neid hiljem. Omaduste määramiseks valida rippmenüüst käsk SETTINGS ja seejärel Entity creation. Avanenud aknas on näha kõik antud hetkel kehtivad omadused ja ühtlasi saab neid ka muuta (analoogiline käsurelt sisestatavale käsule DDEMODES) /12,13/.

Värvus

Värvus on iga graafikaelementi iseloomustav omadus. Aktiivset värvust saab muuta käsuga COLOR. Vastuseks, milline peab olema uus kasutatav värvus võib vastata nii värvuse nimetusega, kui numbriga (värvuse  kood). Koodid sõltuvad osaliselt sellest, milliseks on määratud tausta värvus (must/valge). Järgnevas tabelis (Tabel 2.5.1) /12, lk.68/ on sulgudes toodud värvused kehtivad graafikaredaktori musta tausta korral (tausta värvi saab määrata põhimenüüs <5>).

————————————————————————————————————

Command: COLOR

New color <1(red)>:green

————————————————————————————————————

Kui graafikaelement on joonestatud mõne nimetatud värvusega (Tabel 2.5.1), siis see värvus ei muutu sõltumata sellest, millisel kihil ta asub. Veel on võimalik kasutada vahelduvaid värvuseid BYLAYER ja BYBLOK

BYLAYER puhul saab graafikaelement kihi värvuse, millel ta asub. Kihi värv on võimalik määrata käsuga DDEMODES.

BYBLOK võimaldab ploki kopeerimisel  joonisele anda  plokile  määratud värvuse.

Tabel 2.5.1

Värvuste koodid (sulgudes on näidatud värvused musta tausta korral)

————————————————————————————————————

Põhivärvused
Lisavärvused

————————————————————————————————————

  . Must (hall)
 8. Tume hall

1. Punane
 9.  Tumepunane

2. Kollane
10. Pruun

3. Roheline
11. Tumeroheline

4. Helesinine
12. Tume[hele]sinine

5. Sinine
13. Tumesinine

6. Lilla
14. Tumelilla

7. Must (valge)
15. Valge (hall)

————————————————————————————————————

Joone tüüp

Joone tüüp kujutab endast ðablooni (järjestikkused jooned, punktid, tühikud), mida ACAD kasutab joonte kujutamiseks ekraanil ja väljastamiseks printerile. Standartne fail, kus hoitakse joone tüüpide näidiseid on acad.lin (Joon 2.5.1).

————————————————————————————————————

Command: LINETYPE

?/Create /Load/Set

————————————————————————————————————

? 
väljastab kuvarile defineeritud joone tüübid

Create
võimaldab luua uue joone tüübi

Load
laeb joone tüübi graafikafaili 

Set 
kehtestab aktiivse joone tüübi

Create  Kui ACADi poolt pakutavatest joone tüüpidest jääb väheks, siis on neid alati võimalik juurde luua. Et fail, milles hoitakse joone tüüpide näidiseid on tavaline teksti fail, siis võib uute näidiste loomiseks kasutada näiteks tekstiredaktorit Norton Editor (kasutatav redaktor ei tohi lisada loodavasse faili juhtsümboleid). 
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Joon. 2.5.1 Failis Acad.lin asuvad joonetüübid :

Joone tüübi loomiseks kasutatakse kahte rida. Esimene neist on päis, teine olekurida. 

N: Joone tüüp DASHDOT failist Acad.lin

*DASHDOT, 
[image: image7.png]



  A,0.5,-0.25,-0.25

Päises määratakse joone tüübi nimetus ja näidis, mis väljastatakse kuvarile käsuga LINETYPE ?. Joone tüübi näidis  Päises alguse märgiks on * . Järgnevad nimetus, mille järgi joone tüüp kasutusele võetakse ja joone tüübi näidis, mis on ainult visuaalse ettekujutuse saamiseks, joone tüüp ise määratakse olekureas.

Olekureas kirjeldatakse kasutatav joone tüüp järgmiste reeglite kohaselt:

- olekurida algab koodiga, milleks ACAD versioonil 10 saab olla ainult A.

- kui arv on suurem kui 0, siis joonestatakse pidev joon pikkusega "arv" 

   (kasutatavad ühikud on ACAD sisesed) .

- kui arv on väiksem kui 0, siis tehakse tühik etteantud pikkusega

- kui arv on võrdne 0, siis joonestatakse punkt.

Kood A kontrollib, et joon ei algaks ega lõppeks tühikuga.

Load
Joone tüübi kasutusele võtmiseks tuleb ta laadida avatud graafikafaili (seda on vaja teha ainult üks kord, sest hiljem kasutab ACAD juba laetud näidist). Küsitakse laetava joone tüübi nimetust ja faili, milles näidis asub.

Set 
Määrab aktiivse joone tüübi. Küsitakse määratava joone tüübi nimetust. Vastuseks võivad olla kõik loodud joone tüübid ja lisaks vahelduvad joone tüübid BYLAYER ja BYLOCK. Kui määratav joone tüüp ei ole avatud faili laetud, siis proovib ACAD teha seda ise failist acad.lin. Sisestatud nimetust leidmata väljastatakse järgmine teade:

————————————————————————————————————

Linetype "nimetus" not found. Use the LOAD option to load it.

————————————————————————————————————

Joone tüüpi nimetus ei leitud. Kasutage käsku LOAD joone tüübi laadimiseks.

Kiht

Kihti võib vaadelda kui joonise osa, millel asub teatud hulk elemente. Iga graafikaelement asub mingil kihil. Kihtide arv, mida saab määrata ei ole piiratud. Põhiliseks käsuks, mis võimaldab sooritada operatsioone kihtidega on käsk LAYER. Uue kihi loomisel tuleb talle omistada nimi, milles võib olla kuni 31 sümbolit. Nime sisestamisel vajutust tühikule või klahvile <RETURN>, ei käsitleta kui sisestamist vaid loobumisena käsust. 

————————————————————————————————————

Command: LAYER

?/Make/Set/New/On/Off/Color/Ltype/Freeze/Thaw:

————————————————————————————————————

? 
Võimaldab väljastada ekraanile joonises olevate kihtide nimekirja. Kui on vaja väljastada vaid osa kihtide nimekirjast, saab kasutada ka maske. Samuti on lubatud kasutada sümboleid * ja ?. Kui maski ei kasutata, väljastatakse kogu nimekiri.

Make
Võimaldab luua uue kihi. Seda saab teha ka käsuga DDLMODES avanevas aknas. Uue kihi loomisel omistatakse talle automaatselt värv koodiga 7 ja joone tüüp CONTINUOUS. Loodav kiht muutub kohe aktiivseks kihiks. Kui kiht etteantud nimega oli juba olemas, kuid välja lülitatud, siis lülitatakse ta sisse ja muudetakse aktiivseks. Kui kiht oli külmutatud (vt. allpool), siis katse puhul muuta ta aktiivseks, väljastatakse veateade, kuna külmutatud kiht ei saa olla aktiivne.

Set
Võimaldab muuta kihi aktiivseks.

New
Võimaldab luua uue kihi, kuid kihti ei tehta aktiivseks. Muus osas on kasutamine parameetri Make sarnane.

On
Võimaldab kihi sisse lülitada (muuta nähtavaks kõik antud kihil asuvad objektid).

Off
Võimaldab kihi välja lülitada.

Color
Võimaldab määrata kihile värvuse. Tegemist on vahelduva värvusega, sest kui sellele kihile joonestada graafikaelement, millele on määratud värvus Bylayer, antakse joonestatavale objektile kihi värvus. Kui graafikaelemendile on määratud  konkreetne värvus, siis see värvus säilitatakse. Küsitakse värvust (värvuse määramisel võib sisestada ka vastava koodi) ja kihti millele värvus määratakse. 

Ltype 
Võimaldab määrata kihile joone tüübi. Kui joonestatavale objektile on määratud joone tüübiks Bylayer, siis joonestatakse kihile määratud joone tüübiga kogu objekt. Küsitakse joone tüübi nimetust ja kihti, millele antud joone tüüp määratakse. Määrata saab ainult neid tüüpe, mis on joonisesse laetud. Et teada saada, millised joone tüübid seda tingimust rahuldavad võib sisestada ?. Tulemusena väljastatakse ekraanile joonisesse laetud joone tüüpide nimekiri.

Freeze
Kihi külmutamiseks. Küsitakse kihi nime. Kasutatakse vaid eriti keeruliste jooniste korral. Ekraanile väljastatav on tulemus analoogiline kihi välja lülitamisega.

Thaw
Kihi "lahtikülmutamiseks". Ekraanile väljastatav tulemus on analoogiline kihi sisse lülitamisega.

Igas loodavas joonises on alati vähemalt üks kiht - 0 kiht. See luuakse automaatselt ning talle omistatakse alati värvus koodiga 7 ja joone tüüp CONTINUOUS. 0 kihti ei saa kustutada ega ümber nimetada. 

0 kiht on määratud tööks blokkidega. 

Kui plokk oli loodud 0 kihil, siis asetamisel joonisesse pannakse ta aktiivsele kihile.

Kui 0 kihil loodud blokk omab värvust või joone tüüpi Bylayer, siis ploki asetamisel joonisesse saab ta aktiivse kihi värvuse ja joone tüübi. Kõigil teistel juhtudel ploki värv ja joone tüüp ei sõltu aktiivse kihi omadustest.

_1011429430

_1011429435

_1011429446

_1011429448

_1011429437

_1011429432

_1011429427

