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CADX03 01 Korpus
Teha a7 cetad 30 mwded ja sele jirg decal KON oMy valies LOCS w3 3 e KhQeNTa
Esstvasters voEa nlcstud suunc A Pana gonsdi vajabiud midimes vastavill IS0 129 nduaisle

Kodune ulesanne 3 (3D keskkonnas)

Teha artud detal 30 mudel |2 sele b detall 0ona LETes vaates hoos vigdi ke Kageteg)
Epstvanions wLs nacalid suund A Panrd ponses vajaiiud mddied vmbevall 50 173 ndusteie
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Kodune dlesanne 3 (3D keskkonnas)

[ dbiv ava

CADKD3.03 Alus
Teha antud detaiti 30 mudel ja selle jargi detalli joonis kolmes vaates kcos vajalice ldigetega.
_Eestyaaieks votla naids d & Padna inoni aialixyd mddemed vasis 0 125 =t &
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1248 ldbiv ava

2x832 libiv

4xP10 lzbiv

CADKC3.04 Korpus

Teha antud detail 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike ldigetega.
Eestvaaleks vitla naidatud suund A Fanna joonisele vajalikud madtmed vastavall 15O 129 nouvetele.
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Kodune dlesanne 3 (3D keskkonnas) |

CADKO03.05 Korpus
Teha antud detaili 30 mudei ja selle jargi detaili jponis kolmes vaates koos vajaike Ibigelega
Eestvaateks viita ndidatud suund A. Panna joonisele vajalikud mE&tmed vastavalt IS0 128 nbuetels.

Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)

CADKD3.06 Kaas
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi cetaili joonis kolmes vaates koos vajaike iGigelega
Eesivaateks voita naidatud suund A. Panna joonisele vajalikud modimed vastavall IS0 129 nduetele.
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)

CADKOD3.07 Kaas
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaiii joonis kolmes vaates koos vajalike IBigetega.
goivaateks vita nasdatud suund A Ps oniseds vaialikud médimad vastayalt (S 4 niiuatels
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CADKO03.08 Korpus
Teha antud detalli 30 mudel ja selle jargi delaili joonis kolmes vaales koos vajalike idigetega.
Eestvaaleks vilta naidatud suund A Panna joonisele vajalikud m&Stmed vastavalt 1SO 129 nduetele.
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Keodune dlesanne 3 (3D keskkonnas)

£ ldabival ava

CADKO03.09 Kaas
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike Idigetega,
Eestvaateks viita naidatud suund A Panna joonisele vajalikud madimed vastavall IS0 128 nduetele.

Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)
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Labiv ava

CADK03.10 Alus
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike iGigetega.
Eestvaateks viita naidatud suund A. Panna joonisele vajalikud mdbimed vastavalt 150 129 nduetele.
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)
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SADK03.11 Korpus
‘eha antud detaili 30 mudel ja selle jangi detaill joonis kolmes vaales koos vajalike IGigetega.
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Kodune (lesanne 3 (3D keskkonnas)

[ ibiv ava

JADKD3.12 Kaas
‘eha antud detaill 30 mudel ja selle jarg detaili joonis kolmes vaales koos vajalike ibigetega
-estvaateks votta nasdatud suund A. Panna joonisele vajalikud mddtmed vastavall 150 129 nduetele,
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Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKD03.13 Liugur
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike IGigetega.
Eestvaateks vOtta ndidatud suund A. Panna joonisete vajalikud médimed vastavall 1ISO 129 nduelele

Kodune tlesanne 3 (3D keskkonnas)

CADKO03.14 Korpus
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike Idigetega.
Eestvaateks vitta naidatud suund A. Panna joonisele vajalikud madtmed vastavalt IS0 129 nduetele.




Kodune llesanne 3 (3D keskkonnas)

CADKD3.16 Kolmik
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike Wigetega,
Eestvaaleks vitta naidatud suund A. Panna joonisele vajalikud mddtmed vastavalt 150 129 nduelele
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Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)

CADK03.17 Korpus o
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detad joonis kolmes vaates koos vajalike idegetega.
Eestvaaleks viita ndidatud suund A Panna joonisele vajalikud mddtmed vastavalt IS0 129 nduetele.

Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKD3.18 Korpus -
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates koos vajalike 1Sigetega.
Eestvaateks witta n@idatud suund A. Panna joonisele vajalikud modimed vastavalt 130 129 nduelele.
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Kedune Olesanne 3 (3D keskkonnas) | Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKO03.18 Korpus
Teha antud detaii 30 mudel ja sele jargi detaill joonis kolmes vaates
koces vajalike ibigetega.
Panna joonisele kb vajalikud madtmed vasiavall 150 129 nouelele
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CADKD03.20 Korpus

Teha antud detaili 30 muded ja selle jargi detaili joonis kolmes vaales
koos vajalike Wigetaga.

Panna joonisele vajalikud kdik mddimed vastavall IS0 129 nduetele:
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas) Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)

CADK03.21 Korpus
Teha antud detail 30 mudel
koos vajalike IGigetega. koos vajalike Idigatega,
| Panna joonisele kdik vajalikud mdoimed vastavalt 150 128 nbuetele

CADKO03.22 Korpus

ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates

| Panna joonisele vajalikud kiik mddtmed vastavalt 150 129 nduetele.
o




Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKD3.23 Korpus
Teha antud detaili 30 mudal ja selle jargi detadi joonis kolmes vaabes
koos vajalike Mepelega

Panna joonisele kdik vajalikud mdsimed vastavall 1SO 129 ndustele.

Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKO3.24 Korpus

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detali joonis kolmes vaales

| koos vagalike kigetega.
| Panna joonisele vajaliud kolk modimed vastavalt IS0 129 nbuatele.
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKO03.25 Korpus

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates
koos vajalike lbigetega.
Panna joonisele koik vajalikud mbdtmed vastavalt 1ISO 129 nduetele

Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADK03.26 Korpus

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates
koos vajalike 1digetega.

Panna joonisele vajalikud kdik mddtmed vastavalt IS0 129 nuetele,
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas) Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)

27 28

e

CADK03.27 Korpus CADKO03.28 Korpus
Teha antud detaili 30 mudel ja selle [angi delas joonis kolmes vaales Teha antud detad 30 mudel ja selle jarg detaill joonis kolmes vaates
koos vajalike Iigetega. koos vagalive Bigetega.

| Panna joonisele kdik vajalikud midimed vastavalt ISO 129 nbuetele. Panna joonisele vajalikued kiik mbbtmed vastavalt 130 129 nduetele.
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas) Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKD3.29 Korpus CADKD3.30 Korpus -
Teha antud detail 30 mude ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detail joonis kolmes vaates
koos vajalike idigetega. koos vajalike bigetega.

_Panna joonisele kbik vajalikud modtmed vastavalt IS0 128 nduetele | Panna joonisele vajalikud kbik mddimed vastavalt IS0 125 nbuetele.
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Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas) Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas)
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CADKD3.31 Korpus CADK03.32 Korpus

Teha antud detaill 30 mudel ja selle jargl detaili jponis kolmes vaales Teha anbwed detaili 30 mudel ja selle jargi detasl joonis kolmes vaales
koos vajalike idigetega. koos vajalike digetega.

Panna joonisele kiik vaialikud mbdimad vastavall IS0 120 nduelele. Panna jeonisels i&jmwnl midimed vastavalt 150 128 nduetele,
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Kodune Glesanne 3 (3D keskkonnas) Kodune (lesanne 3 (3D keskkonnas)
33
CADKO3.33 Korpus CADKO3.34 Korpus
Teha antud detaili 30 mudel ja selie jargi detaili joonis kolmes vaates Teha antud detaili 30 mudel ja selke jargi detaill jponis kolmes vaales
koos vajalike Wigetega. koos vajalike 1digetega
Panna jocnisele kdik vajalikud mddimed vastavait 150 128 nduetele Panna joonisele vajalikud kik madtmed vastavalt SO 120 nduetele,
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Kodune Ulesanne 3 (3D keskkonnas) | Kodune ulesanne 3 (3D keskkonnas)

35 ' 36

CADKO03.35 Korpus CADKO3.36 Korpus

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jrgi detaili joonis kolmes vaates Teha antud detaill 30 mudel ja selle jargi detaili joonis kolmes vaates
koos vajalike Wigetega. koos vajalike Wigetega,

Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt ISO 129 nduetele. Panna joonisele vajalikud kdik mddtmed vastavalt 150 129 nuelele.
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