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Kodune (lesanne 4 (3D keskkonnas)
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CADK04.01 Korpus
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Idigete, kohtidigete,

valjaloodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud maddtmed vastavalt ISO 129 nduetele.
Keermete mddimestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.

Kodune iilesanne 4 (3D keskkonnas)
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CADK04.02 Korpus

' Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IGigete, kohiidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt 1ISO 129 nduetele.

Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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Kodune llesanne 4 (3D keskkonnas)

& 2n
- 75 oA L T |
18 —r] b
SRl l | E ] r: Jr :: & 'l
ey |.- T £l ; Jr [
] o e L - [ «-'--I-J-—r—l--|-——'—m:r s
/ o I S ®i0 I I 1! |' =
wl=l ]! I m ] 1 | =
= 1] i i | & 1 I
| L | —— i I =
|
I i 3 3
| ! | = .,,.1"5
A 0 Buani =il ot mum——r A |
HIAE A 11 HiE ki MR
GomBgig | 75 o 55
3 100 i R 75
@"-2- l 120 ] = -
CADKD4.03 Kaas

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Iigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele koik vajalikud modtmed vastavalt ISO 129 nduetele.,
Keermete mddimestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK04.04 Korpus
Teha antud detaili 30 mude! ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike ldigete, kohtiigete,

valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele koik vajalikud mddimed vastavalt IS0 129 nduetele.
Keermebte madimestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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Kodune Glesanne 4 (3D keskkonnas) |

CADK04.05 Tugi

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaales koos vajalike IGigete, kohtlGigete,
véljatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt ISO 129 nduetele.

Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK04.06 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Iigete, kohtldigete,
véljatoodud elementidega jne. Panna joonisele koik vajalikud mddimed vastavalt IS0 129 nduetele.
Keemete modtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 12&1_:2{1133.
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CADK04.07 Korpus

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IBigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele koik vajalikud mddtmed vastavalt ISO 129 nduetele.
Keermete médtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADK04.08 Korpus

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike iGigete, kohtlGigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mobtmed vastavalt ISO 129 nduetele.
Keermete mditmestamine tapsustada vastavalt 150 128-1.2003.
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CADK04.09 Korpus

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kelmes vaates koos vajalike IBigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt IS0 128 nbuetele.
Keemmete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK04.10 Tugi
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike 1digete, kohtidigete,

viljatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud moGtmed vastavalt ISO 129 nduetele.
Keermete mbdimestamine tapsustada vastavall 1SO 128-1:2003, ]

-g-




Kodune Glesanne 4 (30 keskkonnas)
11
!
40 10
40 || ngxase - A |
e gD R2S .ﬂl 1
f--""u‘__'__'__'___‘:i |
|
= = O *.‘.ﬁ.‘;‘—m—--‘h—-_ T 3 r
"'a"' g T b = §1
R i LT
'—
'.--—--— —— i ——— ——— ]
| e
|| 3
=] | ]
Y loes la] 74 _ a0
[T
CADK04.11 Korpus

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kelmes vaales koos vajalike Idigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mdatmed vastavall ISO 129 nduetele.
Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK(O4.12 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Idigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud modtmed vastavalt 1SO 129 nduetele
Keermete madtmestamine tapsustada vastavalt 1SO 128-1:2003.
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CADK(4.13 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaales koos vajalike Idigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kbik vajalikud mddtmed vastavalt 150 129 nbuetele.
Keermete mbdtmestamine tapsustada vas_l,gvadt 150 128-1 :EIIE-_
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CADKO04. 14 Kaas
Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaales koos vajalike 1Gigele, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne.  Panna joonisele koik vajalikued mddtmed vastavalt 1ISO 129 nbuetele.

Kearmete modimestamine tapsustada vastavall IS0 128-1:2003,
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CADK04.15 K

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike loigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud modtmed vastavalt IS0 129 nduetele.
Keermete mbdimestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADK04.16 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Kigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud madtmed vastavall IS0 129 nbuetele
Keermete md0imestamine tapsustada vastavall 1ISO 128-1:2003.
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CADK04.17 Tugi

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike 1Gigete, kohtldigele,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud maGtmed vastavalt 1ISO 129 nduetele.

Keermete modtmestamine tpsustada vastavalt ISO 128-1:2003.

Kodune (lesanne 4 (3D keskkonnas)

18

RI10

R10

CADKO04.18 Tugi
Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike ldigete, kohtidigete,

valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt IS0 129 nduetele.
Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK(04.19 Kaas

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IGigete, kohtldigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud madtmed vastavalt 1SO 129 nduetele.
_F.eenﬂete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003,
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CADKO4. 20 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Wigele, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne.  Panna joonisele kdik vajalikud mddimed vastavalt 1ISO 129 nduetele,
Keermete madtmestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADK04.21 Kaas
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Idigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt 1ISO 129 nduetele.

Keemete modtmestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADK04.22 Tugi
Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Iigete, kohtidigete,

valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt 150 129 nduetele.
Keermete mddimestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADK04.23 Kaas

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike loigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne.  Panna joonisele kbik vajalikud mddtmed vastavalt ISO 129 nduetele.
Keermete mddimestamine tapsuslada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADKD4. 24 Kaas

| Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaales koos vajalike Igigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kGik vajalikud md&tmed vastavall 1ISO 129 nduetele.
Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADK04.25 Korpus

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili jponis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IGigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt 1SO 129 nduetele.
Keermete mddimestamine t3psustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK04.26 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IGigete, kohtldigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kbik vajalikud mbotmed vastavalt 150 129 nduetele.
Keermete madtmestamine tapsustada vastavalt 1IS0 128-1:2003. e
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CADK04.27 Tugi

Teha antud detaili 3D mudel ja sella jargi delaili jponis formaadil A3 kolmes vaales kooe vajalike IBigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddimed vastavall 1ISO 129 nduetele.
Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADK(04.28 Korpus

leha antud detaili 30 muded ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Idigete, kohtidigete,
valjaloodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt 1SO 129 nduetele.
Keermete mbdtmestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.
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CADK04.29 Tugi

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IGigete, kohtiGigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud madtmed vastavalt IS0 129 nduetele.
Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADKD4.30 Korpus

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike loigete, kohtidigete.
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddimed vastavall ISO 129 nduetele.
keermete mbdtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADKO04.31Korpus

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kelmes vaates koos vajalike Kigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt 1ISO 129 nduetele,

Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003.
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CADK04.32 Korpus
Teha antud delaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos

vajalike biigete, kohtidigete, valjaloodud elementidega jne.

vajalikud mddtmed vastavall IS0 129 nbuelele.

32
I{e_ennellﬁ wﬁﬂ!m!amin& tépﬁus!?ada vastavalt IS0 128-1:2003.
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2 50

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates

koos vajalike |bigete, kohtidigete, valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele

kdik vajalikud m&atmed vastavalt ISO 129 nduetele,

Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003,

. CADK(04.34 Korpus
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Kodune lilesanne 4 (3D keskkonnas)
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| Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Idigete, kohtidigete,
' véljatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud madtmed vastavalt 1SO 129 néuetele.

| Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt ISO 128-1:2003
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CADK04.35 Tugi

Tarna antud detaili 30 mud}el ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Iigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt ISO 129 nduelele.

Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt IS0 128-1:2003.

Kodune {ilesanne 4 (3D keskkonnas)
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CADK04.36 Liugur

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike ldigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud madtmed vastavalt ISO 129 nduetele.

Keermete mddtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADKO04.37 Tugi

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Idigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud madtmed vastavalt 1ISO 129 nduetele.
Keermele mbdtmestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADK(04.38 Kaas

Teha antud detaili 30 mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike IGigete, kohtiigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt ISO 129 nduetele.
Keermete mddimestamine tapsustada vastavalt 1ISO 128-1:2003.
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CADK04.39 Kaas

Teha antud detaili 3D mudel ja selle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Ibigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mddtmed vastavalt IS0 129 nduetele.
Keermete madimestamine tapsustada vastavalt 150 128-1:2003.
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CADK04.40 Alus

Teha antud detaili 30 mudel ja sefle jargi detaili joonis formaadil A3 kolmes vaates koos vajalike Ibigete, kohtidigete,
valjatoodud elementidega jne. Panna joonisele kdik vajalikud mbdtmed vastavalt IS0 129 nduetele,
Keermete moGimestamine tapsustada vastavalt 150 128-1:2003.
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