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3d modelleerimine

1. Naidismudel 2

Auto [joonis 1-1] on 2007 aastal esitatud Tiigrihlippe konkursile, kus saavutas auhinna disaini eest.

Mudeli loomisel on eesmargiks Opetada erinevaid modelleerimise tehnikaid. Kindlasti saab nii
mondagi detailidest luua ka teisiti.

Loodud detailid: ,Kere“, ,Katus“, ,Velg“, ja ,Rehv”, ,Telg".

joonis 1-1

1.1 Kere

o Luua YZ tasapinnaga paralleelne pind [joonis 1-2Error! Reference source not
found.;a;b], kaugusele 90 mm.

o Loodud tasapinnale joonestada ringjoon ldabimddduga 70 mm. Siduda keskpunkt
tasapindade ristumiskohta (Connect) [joonis 1-2;c],

F b C
e surracing HriL Inspect
- [%. |2 || g/ @rearo @ 70
m o £ Copy '
Select ———ct
[} Parallel

Select

-l

E | Angled )
E,-_-b Perpendicular

Defirition, | B2 | Coincident by Axis

Mormal to Curve

joonis 1-2



3d modelleerimine

o Peegeldada loodud ringjoon YZ tasapinna suhtes (Mirror Copy Part) [joonis 1-3;a;b]

a b C
/
R 150
R 305
. 12
ved [Mirror||| Move Rotate 1
= Faces ~ Faces T
W4 Mirror Copy Part 27
R 1‘70 R 1|O45
joonis 1-3

o Luua XZ tasapinnale eskiis [joonis 1-3;c]. Seda vdib teha kaarte abil. Et tagada
simmeetriat on soovitav joonestada ainult tiks pool ning teine pool peegeldada. [joonis
1-4:a;b]

o Et tagada sujuvat lleminekut siimmeetriateljel peaks olema kaare otspunktid Uhelt
poolt seotud telje kiilge sidemega Perpendicular ja teiselt poolt loodud ringjoonte
Ulemisse ja alumisse punti.

o Soovi korral voib kaarte asemel kasutada ka vahendit Curve, mis annab rohkem
voimalusi leida sobivat joone kuju, kuid teeb samas keeruliseks t66 moédtmetega.

Peegeldamise tulemusel ei lUhendata siimmeetriateljel kaarte otspunkte ega ka kaare
otspunkti ringjoonega. Kasutades sidet Connect [Ptk. tuleb need punktid kindlasti siduda.
Sidumata punktide korral ei 6nnestu jatkata tegevusega Add/Loft




3d modelleerimine

a b
R 150
R 305
3]
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Q| 4
__ D Al Mirror 1'2
E Scale
3 stretch o
E/r_—evi T E " ‘g\)-L\E
R 170
R 1045

joonis 1-4

o Luua XY tasapinnale 2 kaart, mille otspunktid on seotud loodud ringide otstesse.
[joonis 1-5;a]
o Loodud eskiise [joonis 1-5;b] kasutatakse Lofted Protrusion-i loomiseks.

a b

joonis 1-5



3d modelleerimine

o Valida Add/Loft [joonis 1-6;a]
o Jalgida et aktiveeritud oleks valik eskiisist loomine (Select from Sketch) [joonis 1-6;b]

a b
Zancel
= |2 Thinwall - || &3 71 Cross Section Step &
"8 [aaa- ad '
1d  Draft - =qttern [;E% |11|| D. Cancel
G | Sweep
| gy Loft (e % Select from Sketch/Part Edges =
=
ﬁ Helix b L [b EEE: fram Sketch/Part E|:||E:E'
oA I oincident Plane
. Cre E[fj Parallzl Plane
ﬁk’ Angled Plane
E,:,]-;- Perpendicular Plane

joonis 1-6
o Margistada ringjooned
o Valida Guide Curve Step eesmargiga ndidata juhtjooni.
a b
LUILEU FruLrusiuni T

Preview |

%1 Cross Section Step &

[

IEE Select from Sketch/Part Edges j

~— Select: [T
Ldéccept |23 Deselect

| W]

F0) Guide CurveStep
e ——

Cancel

joonis 1-7

o Osutada uhele juhtjoonele, valida Accept. Seejarel teisele juhtjoonele, valida Accept.
Samuti ka kolmas ja neljas juhtjoon. [joonis 1-8;a]

o Valida Preview ja seejarel Finish t66 l6petamiseks kasutatud vahendiga. ,Esiosa“ on
valmis. [joonis 1-8;b]

a b

joonis 1-8



3d modelleerimine

o Luua kaks XZ tasapinnaga paralleelset tasapinda. Kaugustele 80 mm ja 180 mm
[joonis 1-9;a]
o Luua XY tasapinnale ellips [joonis 1-9;b]

a b

23

<l
18
1

a0 |

joonis 1-9

o Luua YZ tasapinnale joon (Curve) mis oleks Uhest otsast seotud ellipsi joone kiilge,
teisest otsast 180 mm kaugusele loodud tasapinna ja XY tasapinna ristumiskohta ning
labiks umbkaudu naidatud punkte, [joonis 1-10]

F=—20 E5 105
—
45
,f 5
T

joonis 1-10
o Peegeldada [joonis 1-11;a] loodud ,Esiosa“ XZ tasapinnast 80 mm kaugusel oleva
tasapinna suhtes. Tekib auto ,Tagaosa“. [joonis 1-11;b]

a b

)

urved | Mirror | Mo
v Face

o

joonis 1-11
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o Luua Swept Protrusion kasutades reziimi (Single path and Cross Section) [joonis 1-12;a]

o Selleks osutada juhtjoonele (path), valida Accept ning seejdrel osutada ellipsile (Cross
section) [joonis 1-12;b]

o Finish, [joonis 1-12;c]

a b C

|2 Thin Wall ~
R Yo

wd  Draft =
|\~ Sweep

Ry | Loft

[Sweep Options

Default Sweep Type

' Single path and cross section E{

" Multiple paths and cross sections ﬁ
MOTE: This option gets the prompting for the cre:

B i e L T ST TP R

joonis 1-12

o Umardada [joonis 1-13;a] (Round) uleminek ,Tagaosale“. Selleks osutada joonele mida
on soov limardada ja maadrata raadiuseks 28 mm [joonis 1-13;b]

o Valida Accept Preview ja Finish
o Umardada iileminek esiosale. Mdirata raadiuseks samuti 28 mm [joonis 1-13;c]

a b C

2l @

ole |Round| Dra
v -

wle

ikians | Preview |

»

=% |28,EID i vl

L dAccept L3 Deselect

joonis 1-13
o ,Rattakoopa“ loomiseks valida Sketch [joonis 1-14;a] kasutades pinnaks ,Esiosa“
tasapinnalist serva [joonis 1-14;b]
o Otstarbekas on joonestada ringjoon, seejarel lisada sirged jooned ning ulearused joone
osad ldigata (7rim)[joonis 1-14;c]
a b

B -

joonis 1-14




3d modelleerimine

o Loigata (Cut),Rattakoobas”, Sligavuseks 24 mm [joonis 1-15;a]
o Umardada rattakoopa alumine serv 1 mm [joonis 1-15:b] (Round)
o Umardada rattakoopa iilemine serv 5 mm [joonis 1-15;c]

a b C

\

™~

joonis 1-15

o Peegeldada Mirror) ,Rattakoobas ja alumise ning lilemise serva imardused ,Tagaosale“

o Margistamiseks voib kasutada ka ajaloopuus (Pathfinder) nahtavaid kdaskude nimetusi
[joonis 1-16;a]

o Kasutada reziimi Smart [joonis 1-16;b]

o Peegeldamine peaks toimuma XZ tasapinnast 80 mm kaugusel oleva tasapinna suhtes.
[joonis 1-16;c]

o Peegeldada samad asjad nii ,Esiosalt® kui ka ,Tagaosalt® YZ tasapinna suhtes auto
teisele kiiljele. [joonis 1-16;d]

a b C d

pobr 8 s L

@ Srart

ved | Mirror u%

Fazt

Found &
Sketch ¥
) Cutout 2 |
Round 11

Round 12
Sketch 13
Eutrude 2

Plara 7

J00REROR
rERRRTER

joonis 1-16

o Luua YZ tasapinnale sirgjoon (Sketch), eesmdrgiga luua plaan, millele paigutatakse
eskiis katuse sisseldikeks. [joonis 1-17]

\

joonis 1-17
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o Lindilt Surfacing valida Extruded, [joonis 1-18;a;b] ning luua sirgjoonest vabapind

siimmeetriliselt mélemas suunas. [joonis 1-18;c] Antud tegevuse juures modt ei oma
hetkel tahtsust.

L

Surfacing PMI I X \
L Extent Step
q:’ Swept ﬁ | @ - %
= Mon-gypmnmetnic Ex

X Bounded %y

3lueSurf & Bxtruded [l Symmetric Extent %
|
= -| Through Al

joonis 1-18

o Vabapinna kilge lisada tasapind (Coincident Plane) ning peita vabapind [joonis
1-19;a;b]

a b
ne Surfacing P \
A | o
A=A \
Select 4y Sket -
\\%

D54 Sketch 13 /

] @ Extrude 2

il Plane 7

joonis 1-19

o Joonestada loodud plaanile ellips médtudega 70 mm ja 120 mm ning mille keskpunkti
kaugus ,Tagaosa“ kaugemast punktist on 123 mm [joonis 1-20;a]

o Loigata ava stigavusega 17 mm [joonis 1-20;b]

120

23

joonis 1-20



3d modelleerimine

o Valida lindilt View, Part Painter. Valida stiiliks (Sty/e) punane (Red) ning kehtivuseks
(Select) kogu detail (Any). Soovi korral saab maarata kasutatavat stiili ka naiteks ainult
Uhele pinnale (Face) mitte kogu detailile, ning kujundada eri osad eri stiilidega. [joonis
1-21;a]

o Osutada kerele

o Salvestada fail nime alla ,Kere*

o Loigata rattakoobastesse avad ,Telje“ paigutamiseks. Avade labimédt 5,5 mm. Avade
tsentrid Uhtivad rattakoobaste tsentritega. [joonis 1-21;b]

a b
View
S Al iy @ Et] Et] .;:f View
& fﬁ - @Sharpen =
ﬁ' Eﬂ - L @ - .'_f_l_g Part Painter
nt Style
H mF o

Show Clip Views

Part Painter 30

Style: IHed j

Select: I.f-‘my j

Cloze | I

All features of the same type

Body

joonis 1-21

1.2 Katus

Kuna ,Katus“ peab sobituma ,Kere“ kiilge sellisel kujul, et pealmine pind Uhtib kere pealmise
pinnaga, siis on otstarbekas hakata Katust looma labi Assembly.

o Alustada wuue Assembly loomist kas programmi avaaknast vOi valikust
Application Button New/Traditional ISO Assembly

o Vedada ,Kere“ toovdljale

10



3d modelleerimine

@ HY - -@- 7=
,* Open Existing Document. . j — a
Synchronous ISO Part
Create l } Open Ctrl+0 Creates a new Synchronous Part d
L= - default template.

Synchronous SO Part
Synchronous IS0 Sheet Metal

e > Synchronous IS0 Sheet Metal

Creates a new Synchronous Sheet

the default template.
Synchronous IS0 Assembly F

Save As »

i) A

B0 EE O Mm

& Traditi 11S0 P Synchronous ISO Assembly
raditiona art Creates a new Synchronous Assem
S Traditional ISO Sheet Metal Brint  Ctri-F the defauit template.
.. Traditional ISO Part
(5] Traditional ISO Assembly E= _ .
| Praperties 3 Creates a new Traditional Part doc
(5] Traditional 1SO Weldm = default template.
Creabes a new Traditiol Traditional ISO Sheet Metal
ISO Draft Q&: Manage v racitiona
& Creates a new Traditional Sheet M
E the default template.
lﬁ": Fdit Mraate Mntinne ﬁ’ - Send 3
£ Traditional ISO Assembly
Creates a new Traditional Assembl
% Add-Ins default template,

joonis 1-22

o Kui baasdetail on avatud (,Kere“ antud tod0s), voib teha ka valiku Application But-
ton/New /Create Assembly. [joonis 1-23;a]

o Valida kasutatav mall (Template) Iso assembly.asm. [joonis 1-23;b]
o Alustatakse uue Assembly failiga ning baasdetail on juba toovaljal.
o Salvestada fail nime alla koost.asm

a b
Create Assembly x|
Browse. .. |

Template | EalerE=le (=]
Synchronous ISO Part
Creates a new Synchronous Part document u

Open Ctrl=0
default template.

Synchronous [SO Sheet Metal

Creates a new Synchronous Sheet Metal doc
the default template.

o1

Cancel | Help |

5 A L4
—— Synchronous ISO Assembly

Creates a new Synchronous Assembly docum

Print Ctrl=P the default template.

Traditional [SO Part
Creates a new Traditional Part document usit
default template.

Traditional ISO Sheet Metal

Switch to

= Properties

LJ_U_‘D Manage
g Send
% Add-Ins
I§&I Bun Macro
|j Close

efi oL@

Creates a new Traditional Sheet Metal docun
the default template.

Traditional IS0 Assembly

Creates a new Traditional Assembly documer
default template.

Traditional IS0 Weldment

Creates a new Traditional Weldment docume
default template.

150 Draft

Creates a new Draft document using the def
template.

Create Assembly
Creates a new assembly containing the curre

o ETEEDEMEEMEE

Create Drawing
Creates a naw drawina from the current moc

ET;‘

joonis 1-23

o Valida Create Part In Place, malliks (Template) iso part.par ning anda loodavale failile
nimeks ,Katus®“ [joonis 1-24;a]

o Loodav fail salvestatakse samasse kohta kus asub avatud koost.

o Valida Create Part. Luuakse uus tihi fail, mis on nahtav Pathfinder-i aknas [joonis
1-24;b] Valides Create and Edit sisenetakse Part keskkonda, kuid kdik Assembly-s

11



3d modelleerimine

kasutusel olevad detailid jadavad nahtavaks. Part ja Assembly keskkondade vahel saab
liilkkuda ka hiljem.

a b
PRI Inspect Toals View PathFinder =
EFJ | Systems Library {2 Publish Virtual B4 J:,h Mo e %M _L"_J Drag Com m _||:I g jg N g
¥ Ire
e [ | ErE) T Fastener System 3 Motor BEG® & & |4 || & Move Con L = i
Create Part| Assemble _, I T ) ) /o @ kustuta azm
n’/ In-Place B Structure Editor el Simulate Motor Bﬁ K e (':J Replace P, 497 Reference Planes

[l (reate New Part In-Place X (3 kemeparl

P Template: Lﬂ“|Katus.par| |

IB iz0 part. par j Browse... |

Mew file name:
IKatusI

tevs File Location
£ Mew location:
|C:'\Documents and Settingz\Fallzhky Documents

Brawse. .. |

' Same as cument assembly:
|D SBackUPYSalidWUU z_materjalvAuto_Kureszaare

&' Coincident with assembly arigin
™ By graphic input
™ Oifzet from azsembly origin
& By keypaint
€ Byvalue % [000mm  ~] v Jooowm -]z [000mm ]

[ Ground parts and assembliss
Create Part | Create and Edit I Cancel | Help

joonis 1-24

o Kuna soovime kasutada failis ,Kere“ loodud eskiise, siis valida Copy Sketch [joonis
1-25;a]

o Osutada detailile ,Kere*

o Osutada Sketch -i mida on soov teise faili lle viia. [joonis 1-25;b]

a b

me Features Pl

=
¢

Select Sketch

joonis 1-25

o Valida fail ,Katus®, kuhu soovitakse Sketch-i lle viia, ja jatta aktiivseks Link to
file.[joonis 1-26;a] Sel juhul siilitatakse sidemed esialgse Sketch-iga. Uhes failis
tehtavad muudatused teostatakse automaatselt ka teises.

12



3d modelleerimine

o Samal moel viia faili katus juhtjoon ja ellips, millega ldigati ,Katuse“ ava. [joonis
1-26;b]

a b

" Copy zelected sketch into the active file

¥ Select one or mare target files in the aszembly

g_; Koozt asm
..... G Kereparl

¥ Link to file

oK I Cancel

joonis 1-26

o Vajutada topeltklops failil nimega ,Katus.par® Pathfinder-i aknas. Sellega sisenetakse
Part keskkonda. [joonis 1-27;a]

o Peita fail Kere.par [joonis 1-27;b]

a b

i FoOx
PathFinder 5 4 PathFinder

R o R
@ Fa E 8 g @kustut:asm

& kustuta,asm
4 Reference Planes
4> Reference Planes O] & Kere.par

ﬁ KE[E.DB[:1 = el eo=A] W mbeen bcsmBecbo; e
Lﬂ1|Katus.par| |

joonis 1-27

o Luuavahendiga Extrude katus. Sligavus 17 mm. [joonis 1-28;a]
o Luua vabapind lindil Surfacing vahendiga Swept juhtjoonest ja ellipsist. [joonis 1-28;b]

a b

iome Surfacing PRI Inspect Tools

w ﬂ Revolved Q(BIUEDGt

L % Bounded gy Offset  §¥ Trim
BlueSurf

& O Extruded [J] Copy ¥4 BExtend

Default Sweep Type

J ¥ Single path and cross section El{
A9

[l

.

1
g

joonis 1-28

13



3d modelleerimine

o Valida lindil Surfacing vahend Replace Face [joonis 1-29;a]
o Osutada Ellipsist loodud keha pealmisele pinnale [joonis 1-29;b]

a b

Surfacing PMI Inspect Tools View

G Swept ﬂ Revolved 4 BlueDot [ Split -
3% Bounded Py Offset  §% Trim @ stitched ~

HueSurf
O EBxtruded [J[] Copy F$ Extend  |§¥ Replace Face |~

Surfaces

joonis 1-29

o Valida Accept
o Osutada loodud vabapinnale ning valida Finish
o Varvida ,Katus" mustaks. [joonis 1-30;a]
o Muuta uuesti nahtavaks ,Kere*
o Valida Close and Return [joonis 1-30;b]
o Salvestada fail.
a b
Y Return
Close

joonis 1-30

1.3 Velg

o Luua Sketch [joonis 1-31;a]

o Soovitatavad vahendid on Arc, Circle, Offsetja Trim. Luua liks pool, peegeldada (Mirror)
teine pool ning siduda (Connect) pooled kaarte otspunktides tervikuks. Kuna tegemist
on poordkehaga, siis tuleb lisada ka joon (poordetelg), imber mille soovitakse eskiis
poorlema panna.

o Luua poéordkeha. 3609(Revolve) [joonis 1-31;a]

14



3d modelleerimine

joonis 1-31

o Luua XY tasapinnale joonestatavast eskiisist (Sketch) podrdkeha [joonis 1-32;a;b]

[
\\

%
.

joonis 1-32

o Joonestada XY tasapinnale ellips [joonis 1-33;a]
o Luua XY tasapinnaga paralleelne tasapind llespoole, kaugusele 13 mm [joonis 1-33;b]

15
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-y

: / \
- =
Nk N~

joonis 1-33

o Loodud plaanile joonestada ellips, mille keskpunkti kaugus YZ tasapinnast on 8 mm
[joonis 1-34;a] ja mdodud 1 mm, 0,5 mm ning kaldenurk 75¢°. [joonis 1-34;b]
a b
EI Line 'width

Frirary: -

Secondany: ID,EEI mim TI

1~—— Angle: I?E,EIEI ¥ TI
|

joonis 1-34

o Luua XZ tasapinnale Sketch vahendiga Curve. Jargida umbkaudu ndidatud kuju. [joonis
1-35;a]
o Oluline on jalgida et joonte otspunktid oleks seotud loodud ellipsitega. [joonis 1-35;b]

o Luua Loft, kasutades loodud ellipseid ja juhtjooni. [joonis 1-35;c]. Tegevus on sarnane
,Kere® loomisel kasutatule. [joonis 1-6] [joonis 1-7] [joonis 1-8]

16
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e}

e}

e}

a b d
» . =l
7.5
3,33
[ J
joonis 1-35

Loigata loodud ,Kodarasse“ avad labimédéduga T mm ja 2 mm. [joonis 1-36;a]
Umardada (Round) |digatud avade esiservad raadiusega R 0,3 mm [joonis 1-36;b]
Umardada kodara serv R 0,5 mm [joonis 1-36;c] ja alumine serv R 3 mm

joonis 1-36

Velje kodarate paljundamiseks tuleb luua muster (Pattern) [joonis 1-37;a]

Margistada ,Kodar”, kodarasse ldigatud avad ja avade uUmardatud osad ning kodara
alumise ja llemise serva Umardused (<Ctrl> klahvi all hoides) ja valida Pattern. Véib
alustada ka sellest et valida Pattern, ning seejarel margistada elemendid, mida
soovitakse mustri loomisel kasutada. [joonis 1-37;b]

Valida kasutatavaks mustri tliibiks Smart. [joonis 1-37;c]

Valida tasapind, millega mddratakse mustri paigutamise suund. Hetkel sobib selleks
YZ- voi Gkskoik milline paralleelne tasapind sellega. [joonis 1-37;d]

17



3d modelleerimine

all - || R
v

F’attem| Curve

Patte

b

0t Sketch 3
] Protruzion 1
B
e : Lt nur'l
._'J Round B
._'J Round 13
.Y Cutout 4

C

L@l Skekch Step

IEj Coincident Plane

(-] Draw Profile Step

Smart
% Fazt
joonis 1-37

o Valida kasutatavaks mustri tulbiks ringikujuline muster (Circular Pattern) [joonis
1-38;a]

o Madrata mustri elementide arvuks 3 (Count) [joonis 1-38;b]

o Valida ringikujulise mustri keskpunktiks XY ja XZ tasapindade ristumiskoht. (Center
Point of the Arc) [joonis 1-38;c]

a

ngular |Circular

tern Pattern

]

| Partial Circle

Full Circle

IEI,DD mm vl
I35EI,DD° vl

pacing: |4,DD * vl |

Fit
N

Badiuz:

b

joonis 1-38

o Valida loodava mustri alguspunkt. (Start Point of the Arc) Kuna hetkel luuakse muster
3600 ei oma tdhtsust millist punkti ndidata alguspunktina. Voib liikuda keskpunktist

kaugemale ja osutada suvalist punkti. [joonis 1-39;a]
o Valida pooéramise suund (Point on the Arc) [joonis 1-39;b]

o Valda Close Sketch [joonis 1-39;c]

//

4

Z) N

f-f//

joonis 1-39

C

bl

Close
Sketch

b

o Loigata ,Velje" sisekiljele ringikujuline ava labimééduga 5 mm ja siligavusega 3 mm
[joonis 1-40;a]

o Salvestada fail nime alla ,Velg”“ [joonis 1-40;b]

18
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joonis 1-40

1.4 Rehv

Kuna rehv peaks sobituma tdpselt veljele ja ka auto alla on neid otstarbekas koos paigutada, luuakse
neist eraldi koost.

o Avada fail ,Velg.par” ja alustada sellest uue koostu (Assembly) loomist voi alustada uue
koostu failiga ja vedada ,Rehv” toolauale. Tegevus on sarnane ,Katuse“ loomise juures
kirjeldatule. [joonis 1-22] [joonis 1-23]

Alustada ,Rehvi“ loomist Vt. [joonis 1-24]

Salvestada fail nime alla Velg_Rehv_Koost.asm

Kopeerida ,Velje" loomisel kasutatud Sketch faili rehv.par. [joonis 1-41;a;b]
Siseneda Part keskkonda, faili Rehv.par (topeltkldps faili nimel) [joonis 1-41;c]

o O O O

a b C
21 .
] 2 PathFinder
« Copy selected sketch into the active file E — %
' Select one or more karget filez in the aszembly ﬁ Eﬂ E
& el Rehv_koostasm & Yelg_Rehv_kaoost. asm
b Velg par1 4% Reference Planes

o (F) Rekw.parl 5 Yelg.par:1

[¥ Link to file
[k I Cancel |
joonis 1-41

o Alustada uue Sketch-iloomist XY tasapinnale. [joonis 1-42;a]

19



3d modelleerimine

o Kuna soovitakse kasutada ,Velje* loomisel kasutatud Sketch-/ osa, mitte tervikut, siis
valida kask /nclude. [joonis 1-42;b]

o Avanevas aknas /nc/ude Options hetkel muudatusi teha vaja ei ole. Valida OK [joonis

1-42:c]
a b C
Include Dptions x|
| W
-II;-J T == [ Include with offzet
[ =+ 1 [™ Include interal face loops @

Azzembly Part Include Options
V¥ Zllow locate of peer assembly parts and sketches

[ Maintain associativity when including geometry
fram other parts in the aszembly

¥ Shaw thiz dialog when the command begins®

*Thiz dialog can be shown by clicking the Options button
oh the cormmand ribban,

Ok I Cancel Help

joonis 1-42

o Osutada joone osadele, mida on soov uues Sketch-is kasutada. Sealhulgas ka
podrdetelg [joonis 1-42;a]

o Modifitseerida Sketch. [joonis 1-43;b] Soovituslikud vahendid on Line, Filletja Trim.

o Luua poordkeha (Revolve) ja maadrata stiiliks must [joonis 1-43;c] (Part Painter) [joonis
1-21]

a b C

| —r
I | # o
joonis 1-43
o Luua XY tasapinnaga paralleelne tasapind kdrgusele 28 mm [joonis 1-44;a]
o Loodud tasapinnale joonestada Sketch rehvimustri ldikamiseks. [joonis 1-44;b]

Soovituslikud té6évahendid Curve ja Mirror.
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joonis 1-44

Et I6igatava mustri pohi ei oleks tasapinnaline vaid arvestaks rehvi kuju tuleb tekitada
vabapinnad alates millest kuni milleni ldiget teha soovitakse. Selleks valida lindilt
Surfacing kask Offset.[joonis 1-45;a]

Osutada ,Rehvi“ pealispinnale, [joonis 1-45;b]

Madrata kauguseks 1 mm [joonis 1-45;c]

Tekitada pind rehvi keskkoha suunas. [joonis 1-45;d]
a b C d
w Femoye boundanes

[‘3 | Show Boundaries

Digtance: -

PRI Inspect

joonis 1-45

Luua vabapind ka rehvist vadljapoole. Kaugusele 0,5 mm [joonis 1-46;a]
Peita ,Rehv” et lihtsam oleks ndha loodud vabapindasid. [joonis 1-46;b]

Loigata loodud eskiisist (Sketch) [joonis 1-46;c] (Cut) reziimis From/To Extent [joonis
1-46;d] rehvimuster. Selleks osutada algul vdlimisele- ja seejarel sisemisele
vabapinnale. [joonis 1-46;€]

b C d

(=R ] "-tr" neigicrice r
£ Welg.par1

= @& G Rehv_par

O g1 Top ()

e e

From/To Extent

[

Finite Extent

Offzet:

[ =g Sketch b
O 4?\? Protrazion 1
i Plane 4

0t Sketch &
?mms

wd Offzet 7

e
"From'* Surface
"To" Surface /ﬁ

IElE]

KEEO

joonis 1-46

Peita Sketch-id ja vabapinnad ning tuua ekraanile ,Rehvi“ keha ja rehvimustri Idige.
[joonis 1-47;a]

Luua ringikujuline muster (Pattern) 360°, elementide arvuga 25. Mustri loomist on
kirjeldatud ,Velje* loomise juures. [joonis 1-37] [joonis 1-38] [joonis 1-39]

Loigata ,Veesoon“ Revolved Cut, [joonis 1-47;c]
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a b C
= & ' Rehv.par —

Ej Top [xw) IFit vl —

i Right [yz)

Ej Frant [x2] :\l Partial Circle = 05

O ==qd Sketch & . / :
Full Cirel

=‘->qj-" Protruzion 1 e

O g Plane 4 Badus:  [2815mm =]

g r,\ﬁ Stk Sweep  [B000° ]

(| p!j Offzet B

O %y Offset 7 Count |25

¥ Cutout 33 Spacing; 14 40°

joonis 1-47

o Viljuda Part keskkonnast [joonis 1-48;a]
o Salvestada fail [joonis 1-48;b] Salvestatakse nii eraldiseisvad faili, kui ka koost.

a b

Close and

Return
Close

joonis 1-48

1.5 Telg

Luua ,Telg®, mille profiil on ringikujuline, 1abim66t 5 mm ja pikkus 170 mm [joonis 1-49]

joonis 1-49

1.6 Koostu loplik komplekteerimine

o Avada fail ,Koost.asm“ mis loodi ,Katuse” modelleerimisel.
o Vedada ,Telg“ tooviljale

o Osutada ,Telje” servajoonele. [joonis 1-50;a]. Jalgida et margitud saab just servajoon
(Edge) mitte otsa pind (Face)

o Valida Activate Part ja osutada “Kerele” [joonis 1-50;b]
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L1

Assemble

Creating R elationship 1

Assemble

Activakes

7ol

joonis 1-50

o Siduda ,Telje” servajoon ,Kere“ sees oleva ava servaga. [joonis 1-51;a]
o Maadrata kauguseks -19 mm [joonis 1-51;b;c].

a b C

Conea B i B B i

sh|  EdiDefiniton

Y

= 19,00 mm -

A

o 150 M | EEERY

I

joonis 1-51

o Vedada fail Velg_Rehv_Koost.asm toovaljale. [joonis 1-52;a]

o Siduda ,Velge“ I6igatud ava pdhja servajoon [joonis 1-52;b] ,Telje" otsa servajoonega.
[joonis 1-52;c] Kui sidemeid ei leita automaatselt, siis tuleb vastav detail aktiveerida
[joonis 1-50;b]

a b ¢
' |
___.I' 1 Plane (Protrusion 13
rrore— N N doe (Protrusion 1)

[ Plane (Cutout 4)
[ Cylinder (Cutout 43
RN Edge (Cutout 4)

o Peegeldada ,Velg“ ja ,Rehv” YZ tasapinna suhtes. [joonis 1-53;a]

o Peegeldada modlema poole ,Rattad” ja ,Veljed" ning ,Telg “XZ tasapinnaga paralleelse
tasapinna suhtes. (-80 mm kaugusel) [joonis 1-53;b]

o Salvestada t66, Mudel on valmis.

1 Cylinder {Protrusion 1)

joonis 1-52
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