Soovitatav on jargida etteantud juhiseid, vastasel korral vdib koostu komplekteerimine erineda
moningal méaral juhendis kirjeldatust.

1. Luua jargmised detailid:

1.1 Kaas

Detail ,,Kaas* (joonis 1-1).

joonis 1-1

o Valida New ISO Metric Part.

o Markida Base Reference Planes ja vahetada Synchronous pealt Ordered peale (joonis
1-2;a).

o Valida Home lindilt Sketch (joonis 1-2;b) ja markida XZ-tasapind (joonis 1-2;c).
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o Valida vahendiks joon (Line) ja luua eskiis (joonis 1-3;a).

o MGddtude lisamiseks tarvitada vastavalt vajadusele kas todriista Smart Dimension vOi

Distance Between (joonis 1-3;b).

o Lisada vastavad md6dud (joonis 1-3;c).
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joonis 1-3

o Valida Connect (joonis 1-4;a).
o Uhendada eskiisi alumine vasak nurk telgede ristumispunktiga (joonis 1-4;b).
o Valida Close Sketch (joonis 1-4;c).

o Valida Finish vdi <Enter> (joonis 1-4;c).
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o Poordkeha loomiseks valida Revolve, seejarel Select from Sketch (joonis 1-5;a).

o Maérgistada loodud eskiis, kinnitada valik, seejarel margistada poordkeha teljeks Z-telge
modda jooksev eskiisi serv (joonis 1-5;b).

o Maéadrata podrdenurgaks 360 kraadi (joonis 1-5;c).

o Finish.
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joonis 1-5

o Ava ldikamiseks valida Cut ning margistada detaili pealmine pind (joonis 1-6;a).
o Joonestada ringjoon diameetriga 13 mm (joonis 1-6;b).

o Close Sketch.

o Maddrata kauguseks (Distance) 16 mm ja I6igata ava (joonis 1-6;c).

o Finish.
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o Valida Thin Wall ning madrata seina paksuseks (Common thickness) 5 mm (joonis
1-7;a).

o Detaili pdhja lahti I6ikamiseks osutada detaili pdhjale, kinnitada valik,

o Preview ning Finish (joonis 1-7;b).
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o Valida Cut ja ldigata labiv ava diameetriga 5 mm detaili keskpunktist 45 mm (joonis
1-8;a).

o Mustri loomiseks valida Pattern (joonis 1-8;b).

o Miérgistada loodud ava, kinnitada valik, seejérel margistada pind, mis nditab mustri
loomise sihi. (joonis 1-8;c).
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joonis 1-8
o Valida Circular Pattern (joonis 1-9;a).

o Luua ringjoon detaili keskpunktist, seejarel méaarata mustri loomise suund (joonis
1-9;b).

o Madérata aukude arvuks (Count) 4.
o Close Sketch.

o Salvestada detail nime alla ,,Kaas*.
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1.2 Alus

Detail ,,Alus* (joonis 1-10).

joonis 1-10

o Valida New ISO Metric Part.

o Aktiveerida Base Reference Planes ja valida tooreziim Ordered.
o Valida Extrude ning osutada XY-tasapinnale.

o Luua telgede ristumispunkti ringjoon diameetriga 200 mm.

o Close Sketch.

o Madérata kauguseks (Distance) 10 mm ja valida suund (joonis 1-11;a).

o Finish.

joonis 1-11
o Valida Cut ja ldigata ava raadiusega 5 mm (joonis 1-11;b).

o Luua I6igatud ava servale sisseldige (Lip) 5x10 mm (joonis 1-12;a).



o Valida Pattern ning moodustada avast ja sisselGikest muster (5 tk ringile) (joonis
1-12;b).
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joonis 1-12
o Luua Sketch etteantud mo6tudega (joonis 1-13;a).

o Valida Trim ja eemaldada tilearused jooned (joonis 1-13;b).

joonis 1-13
o Luua Idige Cut (Select from Sketch) sligavusega 5 mm (joonis 1-14;a).

o Luua muster (5 tk ringile) (joonis 1-14;b).
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o Salvestada detail nime alla ,,Alus*.

joonis 1-14

1.3 Kinnitus

Detail ,,Kinnitus* (joonis 1-15).

joonis 1-15
o Luua New ISO Metric Part.
o Aktiveerida Base Reference Planes ja valida to6reziim Ordered.
o Valida Extrude ja osutada XY-tasapinnale.
o Luua telgede ristumispunkti ringjoon Iabimddduga 10 mm.
o Close Sketch.

o Médrata moot (Distance) 1 mm.



o Valida Extrude ja osutada loodud osa pealmisele tasapinnale (joonis 1-16;a).

o Luua kuusnurk siseringjoone raadiusega 3 mm (joonis 1-16;b).

o Close Sketch.
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joonis 1-16
o Madérata kauguseks (Distance) 4 mm (joonis 1-17;a).

o Valida faas (Chamfer) ja mérgistada detaili soovitud servad (joonis 1-17;b).

o Médrata faasi médduks (Setback) 0,5 mm.
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joonis 1-17

o Valida Extrude osutada pind ning luua silinder, 1&bim&dduga 4,5 mm ja pikkusega

30 mm (joonis 1-18).
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joonis 1-18
Luua detaili alumisele osale labiv sisseldige 15x1 mm (joonis 1-19;a).
Valida Cut ja osutada XZ-tasapinnale.
Lisada detaili faas (Chamfer) md6dugal mm (joonis 1-19;b).

Salvestada detail nime alla ,, Kinnitus®.

joonis 1-19
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2. Koostu komplekteerimine

Koost (joonis 2-1). Koostu
komplekteerimisel tuleb Gihendada
omavahel eelnevalt loodud detailid.
Soovituslik oleks, et kdik detailid on

salvestatud samasse kausta.

joonis 2-1
o Luua fail ISO Metric Assembly.
o Valida Insert Component ja lisada toovéljale detail ,,Alus* (joonis 2-2;a).
o Salvestada fail nime alla ,,Koost*.
o Valida Insert Component ja lisada toovéljale detail ,,Kaas®.

o Siduda (Assemble) ,,Kaane* telg ,,Aluse* teljega (joonis 2-2;b ja c).
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o Valida Features lindilt Cut,
o Valida Create Assembly features.
o Valida pind, millele soovitakse luua I6ikeks vajalikud eskiisid. (joonis 2-3;a).

o Valida Project to Sketch (joonis 2-3;b)

Wiew Data Management

-8B =W e
C $- a9 B
e Y N P 7 x5

Draw

joonis 2-3
o Maérgistada 5 ringjoont (joonis 2-4;a).
o Close Sketch.
o Lo0igata valitud eskiisidega ,,Aluse” sisse avad (joonis 2-4;b).
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joonis 2-4
o Valida Insert Component ja lisada tooviljale detail ,,Kinnitus®.
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o Siduda (Assemble) ,,Kinnitus* ,,Kaane* ithe avaga (joonis 2-5;a).

o Valida Pattern (joonis 2-5;b).
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joonis 2-5

o Mirgistada ,,Kinnitus®, seejarel kinnitada valik (Accept).
o Mirgistada ,,Kaas* (joonis 2-6;a).

o Mirgistada ,,Kaane* avad (joonis 2-6;b).

o Maérgistada uuesti Uks avadest.

o Finish.

o Salvestada fail, enne salvestamist ei ole voimalik ekraanikonfiguratsiooni luua.
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joonis 2-6

2.1 Exploded view

Joonistel kasutamiseks luua ,,Exploded view* (joonis 2-7).

joonis 2-7

o Valida Tools lindilt ERA, seejérel Auto Explode.

o Kinnitada valik (Accept).
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o Explode.

o Finish.

o Luua Configurations rippmendist uus konfiguratsioon (joonis 2-8;a).

o Anda konfiguratsioonile nimi, (joonis 2-8;b).
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joonis 2-8
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3. Joonised

o Luua katsetamiseks joonis. [joonis 3-1]

[tem Title Material Duantity
Humber
1 Alus steel 1
Koos steel 1
Kinnitusdetail Steel L

joonis 3-1
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