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Loengu kava

Situatiivhe autentne oppimine

Situatiivsel oppimisel pohinevad haridustehnoloogilised
opidisainid.

Situatiivuse dunaamilised ja staatilised lahendused
haridustehnoloogias.

Komplekssed opikeskkonnad — kollaboratiivsed
opikeskkonnad, simulatsioonikeskkonnad.



Situatiivse oppimise
teooria

Situatiivse oppimise teooriad vastanduvad skeemiteooriale ja
biheivioristlikule opiteooriale, mis vaidavad, et oppimine leiab
aset uhe isiku tasemel.

Situatiivne oppimine pole pelgalt soovitus, et oppimine peaks
toimuma situatiivselt ja olema relevantne oppijale.

Lave ja Wenger (1991) vaidavad, et situatiivne oppimine pole
mitte uks pedagoogilistest strateegiatest, vaid paradigmamuutus.

Situatiivse oppimise teooria vaidab, et iga idee voi tegevus on
uldistatud kogemus, mida kohandatakse keskkonnaga.

Situatiivne oppimine tugineb uurimustel, kuidas inimeste
teadmised sunnivad tegevuse kaigus, ee I<6ige uuritakse, kuidas
inimesed loovad ja interpreteerivad seda, mida nad teevad.




Situatiivse oppimise teooria

Inimese teadmine pole pelgalt semantiline vorgustik, kus
toimuvad seostamisprotsessid arvutitele sarnaselt.

Inimese teadmised on vOime koordineerida ja jarjestada
tegevusi, kohandades neid dunaamiliselt olukordadega.

Moistmine, et inimeste Oppimine on tegevuste
valjamotlemise protsess, ning et need tegevused on oma
olemuselt sotsiaalsed, suunab meid arvestama oppimisel
selliseid tegureid nagu osalemine, kogukond ja
identiteet.

Me vOime vaita, et oppimine toimub pidevalt iga inimese
tegevuse kaigus.

Situatiivse dppimise teooria suunab meid markama,
milliseid seadusparasusi tuleb tookeskkonnas silmas
pidada, et oppimist toetada, samuti osundab ta, kuidas
iga indiviidi arusaam sellest, kes ta on ja mida ta teeb
mojutab teadmise loomist.



Autentsed situatsioonid

Situatiivse oppimise teooria (Lave, |1988)
vaidab, et oppimine toimub eelkoige situatiivses
kontekstis, tegevusi ei ole otstarbekas lahutada
kontekstist, kus need normaalselt toimivad.

Situatiivsus saavutatakse autentsete - tegelikele
olukordadele sarnanevate probleemiulesannete
kaudu.

Probleemi esitusviis maarab ara tegevused, mida
opilased peavad labi viima, et vastuseni jouda.
(andmete paljusus, raskestileitav vastus, multidistsiplinaarsus,
erinevate oskuste rakendamise vajadus lahendamisel)

Autentne esitusviis tagab oppimise tegelikkusele sarnanevas
olukorras ja muudab omandatud teadmised ja oskused
kergesti ulekantavaks.



Teadmuskogukonnad

Meie tegevus oppimisel on suunatud kogukonnas
taieoigusliku liikme staatuse omandamisele

kogukonnapraktikate jarjest parema valdamise kaudu
(Lave & Wenger, 1991).

Situatiivhe probleemoppe aitab kujundada kogukonnas
vajalikke ja kogukonnale iseloomulikke

teadmisi ja oskusi.

Teadmuskogukonda
iseloomustab kogukonnale
omaste praktiliste kogemuste
rakendamine.

lgas kogukonnas kujunevad reeglid
tanu uhistele eesmarkidele |
ja toojaotusele ning nende jargimine

hoiab kogukonna elujoulisena.

Lave, J., & Wenger, E. (1991) Situated learning: Legitimate peripheral
particibation, Cambridge: Cambridge University Press.




Tegevusteooria ja
situatiivne oppimine

Tegevusteooria (Vygotsky, Leontiev, Luria; Cole, Wertsch)

Keskne situatiivse oppimise teoorias on arvamus, et el
piisa vaid moistete oppimisest tegevustest eraldi, moisted
on vaid vahendajad, mida saab Iopuni moista uksnes neid
praktilistes situatsioonides kasutades.

Situatiivhe 0ppimine vaidab, et:
(a) teadmine on tegevus, mitte objekt;

(b) teadmine on alati kontekstualiseeritud, mitte
abstraktne;

(c) teadmist konstrueeritakse inimese ja keskkonna
vahelises interaktsioonis, seetottu pole objektiivset
teadmist olemas

(Barab & Duffy, 2000)



Situatiivne taju

Teadmised on osa tegevustest mingis kontekstis ja
Kultuuris... neid el saa lahutada eraldi sisuks ja
protsessideks.."

- Brown, Collins ja Duguid, 1989

"Oppimine, mdtlemine ja teadmine on seosed inimeste
vahel, kes on haaratud mingisse tegevusse sotsiaalselt
ja kulturiliselt struktureeritud maailmas.”

- Lave, 1991

"Oppimine nduab enamat kui mdtet ja tegu.. see néuab
ka osalemist tegelikes, kultuurile omastes praktikates".

- Orey and Nelson, 1994

Situated Cognition and the Culture of Learning
by John Seely Brown, Allan Collins and Paul Duguid
Educational Researcher; vI8 nl, pp. 32-42, Jan-Feb 1989.



Situatiivsed opikeskkonnad

Greeno (1998) on optimistlik vaites, et biheiviorismi
oskustele suunatud, kognitivismi arusaamisele
orienteeritud ja situatiivse oppimise tegevuse kontekstis
teadmiste oppimise elemente on voimalik kombineerida.

Situatiivne paradigma pakub raamistiku, mis
vOoimaldavad nii biheivioristlikku kui ka kognitivistlikku
opetamispraktikat laiemas kontekstis vaartustada
(Greeno et al., 1998).

Greeno pakub valja, et teadmisi ei tohi omandada lahus
oskustest, vaid need peaksid moodustama isikliku
kogemuspagasi.

Oppimine peaks olema suunatud indiviidi osalemisele

sotsiaalsetes praktikates nii koolis kui ka kogukonnas
(Greeno et al., 1998)

Greeno, |. G., & the Middle School Mathematics Through Applications Projects Group.
(1998).The situativity of knowing, learning, and research. American Psychologist, 53 (1), 5-26.



programm

relevantsed igapaevaelu
probleemid
autentne kontekst ja
tegevused
eksperdile omane tegevus
erinevad perspektiivid

oppijad

uhine tegevus
tagasiside uksteisele

valjendusoskuse
arendamine

toestav suunamine
naitlikustamine

tagasiside tegevusele

situatiivne hindamine

toetus

Herringtoni (1995) jargi



Ankurdamine

* Ankurdatud teadmised ja instruktsioonid:

 Oppimise ja dpetamise praktikad tuleks kinnitada nn.
ankrutena lugudesse, situatsioonidesse voi seiklustesse,
mis on relevantsed oppijatele, need peaksid sisaldama nii
probleemitutvustuse, kui voimaldama rakendada vajalikke
teadmisi ja oskusi autentsetes tegevustes.

 Oppematerijalid peaksid olema multidistsiplinaarsed ja
voimaldama erinevaid probleemilahendamise strateegiaid
ellu viia.



Interdistsiplinaarsed
sadamad situatiivseks oppeks

* Barab ja Landa (1997) on soovitanud situatiivseks oppeks
luua oppematerjalide kogumid (sadamad e. solmed).

* Sadam peaks sisaldama:

* (I) tahendust omava ankruid, fokusseeritud probleeme voi
kusimusi nii opilasele kui ka opetajale

* (2) olema kompleksne ja interdistsiplinaarne, et erinevad
oppijad leiaksid oma tegevusteks piisavalt alguspunkte.

Sasha A. Barab and Anita Landa. (1997). Designing effective interdisciplinary anchors.
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Mida voOiks sisaldada kaasaegne
situatiivhe opikeskkond?
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Osalevad simulatsioonid
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Osalevad simulatsioonid

NetLogo: Participatory Simulations

Opilased kontrollivad programmeerimiskeele abil susteemi
uksikuid elemente.

Elementide kaitumise tulemusel sunnib ruhma tasandil nahtus.

Eesmark on seletada ja moista, kuidas nahtused ilmnevad labi
situatsioonilise osalemiskogemuse.

NetLogo <. NetLogo
(scripting)

(modeling)

Uri Wilensky
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Stsenaarium esitab keeruka probleemulesande ja loob ainealasele
probleemile konteksti — opilased tunnevad, et nad lahendavad realistlikku
probleemi

Kogu ulesande lahendamiseks vajalik taustinformatsioon esitatakse
interaktiivsel kujul (videod, simulatsioonid, graafikud) — opilased peavad
olulise info ise leidma

Opilased saavad kasutada ainele omaseid mooteriistu — see voimaldab neil
kasutada arutluskaikudes ainele omaseid kontseptsioone ja meetodeid

Probleemolukorra lahendamisel tuleb ainealaseid kontseptsioone kasutada
teises situatsioonis, toetusena pakutakse analoogseid probleeme sarnaste
olukordade lahendamise kohta

Probleem lahendatakse vaikestes ruhmades
http://peabody.vanderbilt.edu/projects/funded/jasper/Jasperhome.html



Autentse sisuga
oppematerjalid

MEET CLIENT AMD VIEW PROSLEM

Your name is Peter Binek, it is your second year owt of university
and you are esployed as a plant pathologist with the Department of
Primary Industries & Fisheries (DPI&F) in Catton.

Farmer Jo contacts you by telephone to Tet you know that she has a
serious probles with her silverbest crop. She tells you her crop is
Tooking urwell and requests that you come to her farm as soon as you
can.

POSSIELE CAUSES LIST
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Feyals Drekard
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Foval Seith emerges Eom his hosie andl greets you as you s parking vour car on bis driveway

After a bnef mberchange of pleasanines, Foval tallcs bo vou about his proposed subdnnision
whed

°I thik &5 a great idea, and ®'s gomg b work out!” Roval tells vou entheiaatically, "Fred from the
real estaee office was 1eling me da Bearyle blocks me very hot o the ssoment. [t'd be great 1o
capitalise on this md make w some money! 1 know there's going to be some work invobved, bot
T'm defnately wp to 8" o pamn, oo gam, cght ™

Forval hands over 3 docament that contains more idformation about the cost strectare. " Yiou can't
bear ! Mo gaves.... you cant bew des!” be sna

' =M
Click on rie documsr ioom _.‘{J_. ) I ViR T OO SEFLSTURE. ...
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Rock Cycle game

L

¢ The racks that must be collected are: e L iz AL
Bazalt  eSchist o eal aLhalk e :

Plutanic
Raocks

Tiny products of weathering
suspended in the water sink
and are deposited on the
streambed. This layer is
covered by additional layers |
§ and undergoes an extremely
slow process of lithification.

vl : [
Winmre 1m0
& - Uplift and exposure.

- “ | & - Burial and metamorphism

& Burial and melting.

http://edu.technion.ac.il/Faculty/Faculty.asp?FM=Yaelk



Opikeskkond uurimuslike oskuste

s WSS Opetamiseks

Oppematerjalid Opiprogrammid

Kiitumine » Animal Landlord - programm loomade kaitumise
tundmadppimiseks (videoldigud, teaduskiisimuste
esitamine, vaatlustulemuste jaadvustamine ja

Interpreteerimine)
Voitlus elluyjadamise nimel
The Galapagos Finches -
* The Florida Panther - programm mikroevolutsiooni uurimine
9.kl. dpilastele okoloogia Galapagose vintidel (teaduslik
Opetamiseks (probleemitutvustus, andmepank, kvantitatiivsete
teaduslik andmepank, opitegevused, andmete kogumise ja
klassidiskussioonid) interpreteerimise voimalus)

e TB Lab - antibiootikumide mdju uurimine bakteritele (virtuaalne
laboratoorium tuberkuloosibakterite resistentsuse tekkimise uurimiseks)

http://www.letus.org/bguile/



WISE

* WISE projektid lahtuvad tegelikkusest voetud
probleemidest ja toetavad uurimusliku meetodiga oppimist.

Hint 1 of 2 Hints help focus
students’ inguiry
and probe for
CONMECLiens,

The stalks of plants can become waak
when cerdaln types of nutients are lacking

* Uurimusliku meetodi
kaigus kasutatakse
visualiseerimist ja

4 |
m

bes Flants Lol

- Walpr

e,
Bl
iy

ny
Tr’fr%—- v gEn students reflect

on what they have

Wihat Mphas Plants
GrowT

learned in the

H H ACTIVITY 3 OF 5 B
modelleerimist. e T e WISE notepod
= [
DOES aplant Ernesors s Y | \Errrrrz
: : dim ord o | ! i -
* Uurimuslik meetod needinorder |5 v [ | B E21= notes
aed in ordeh L. | Mow that you know that plants need a
eeldab vastavat o g [ tegrow? 1% | certain amount of macronutrients and
Q wlactior |y . 2 micronutrients, what do you think wo uld
1 1 1 ' % | happen if they did not have the correct
I(O mm u ni I(ats 100 ni- J‘L& b g :.. o amount of nutrients?
. : Qe dance e Minersts” 4% | [Iif plants did not have the correct
OS ku Sto u u rl m u se L "'! E arnount of nutrients
° X K T hibis | = 7T et Ll
etapiviisilist <. ' =
H H H ast Bgine 4 | Inguiry steps scaffold
PrOtOkOIIImISt ]a Em"‘ { | students’ learning and
guide their understanding. m

teadusliku sisuga

arutelusid kaaslastega. Kai pata2

http://wise.berkeley.edu b



Opikeskkond Noor Loodusuurija
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Noor loodusuurija

Kuhu kadusid jarvest ahvenad? S p.

FIEHFEEL:::EI;EI o i : —— _ : B
proovima? Laupaeya warahommikul otsustasid katrin j& caan kalale mirra. CTttevam sused sleas djuba eemsel
paeval, kul kaesal mollabunnikust paras ports pekee vibmausse ning korsstat dnged. Yanaisa otles kol s
kala saab ka salaga pulda, ada lapsed e vimud teda kuulda. kullu olid ngd saia korksw 05a perrud 100g
secpele Ed onoge eslkiige kisad, kes sobesid vaid keesile lodubks Samesl sjsl IEmbas nsabripoiss
Lssikestega maitsvaid abwenaid valja.

L &ksid sis Batrin ja Jaan j@nve Sards javiskasic Ongekonkeud valle, Proowsic e samas ohas, ks
eelmisel aastal naabripaiss miod suurt abverat va & tombas See<ore ol aga midagi walesti. Laosec istusid
juba wnd a=ga, aga olid saanud vaid kahepeals the vaikese ativena, Katrin proowis igaks jubuks kaasavoelud
salaga, &ga 152l kilsad =i hakanud otsa. Eelmize’ aastal ol just < 5«0 palju nohlkem saacud <0 ahvanaic

Pettunult koju jdudes kosisid Katin ja Jaan vanaisalt, et misvwis juhuda Vanaisa meenuias lastels seda,
i [aisad nad olid takel ulmade ajal, ki ta ol scovitanud kalace s nndamise«<s aasse suke puurica. Jaan
vaidles wastu, et killm oli kill, aga atwenad ju nii itsel Shupuaudusesse e sune ja hapn<upuuduse 1T sumud
Kislkadest nad tahtsidik laht saada. Celmisel talval of o [apsed auke pueragd ja kil kokad olid lkiisku tzis
Yanaisa raputas pead ja soovtas pdhjalikull uurida, miks sellel asstal anvenad peaaequ <adunuc alid

Miks ahvenate hulk jarves yvahenes?

Diletus

selleparast, st .

T jaree kiisad suid hapnibupuudusse

© ahwenad surid hapnikupuudusse

O lapsed kulutasid pougiks vahem aega kui e m sel aastsl

© naabripoiss ol kiik abwenad valia poldnud E|

Otsusta, mida sa tahad teha? ® Loen juttuja valin oleluse ﬁ
C) Vaatan multikat

-]

Soovin abl kisimusiels vazstamiseks

http://bio.edu.ee/noor/



Noor loodusuurija

ANIMATSIOON X[ I TEOORIALEHT

Mis liigub, Maa voi Paike?

Maa pealt vaadates paistab Paike vaikese
haoguva kerana. Kui jalgida selle liikumist iile
taeva, tundub ilisna arusaamatu, miks Paike
touseb alati idast ja loojub laande. Kui aga
Ak, i - vaadata Maad ja Paikest kosmosest, ndaeme, et
kirfjutasin veel talve- v - Maa on Paiksega vérreldes tilluke planeet, mis
varusid koguvatest . i Foal tiirleb médda ringikujulist teed  i{imber

loomadest ka. P oL e hiigelsuure hodguva tiahe. Seejuures asub
- Maa Piikesest alati iihesugusel kaugusel.
Peale tiirlemise Umber Pdikese paorleb Maa
vurrkannina ka iimber iseenda telje — mottelise
joone, mis on tommatud labi tema pooluste.

Miks saabus siigis? PROBLEEMITUTVUSTUS | rasct e o8 n nov pote kel ahessetiee

Septembri_viimasel pdeval oli Kaisal siinnipdev. Seetottu tuli isa talle kooli vastu ning koos mindi e e

ohtuks t .uza'nf::f:.:f;:
wneet Mida maérkan tilesandes ja mis on minu Jaoks  Setaion
e oluline iilesande lahendamiseks? -
kiisiski i

Uurimiskilisimus

Katse abil selgitan, kuidas Vﬂ“ digel J siltub aastaajast?

F"Eul-:;ese likumine taswas
sugismarkicde saabumine
termperatuur

valge aja pikkus

http://bio.edu.ee/noor/
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Mobiiliope on situatiivne
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