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ULDINFORMATSIOON ARTIKLI SISU KOHTA

Eesmiirk. Uurimusel tuginev artikkel, milles antakse liihililevaade pikaajalisest projektist,
mis oli kavandatud algklasside Opilaste strateegia ja jareldamisvoime arendamiseks
arvutimé@ngude abil. Tutvustatakse eksperimendi korraldamist ja tulemusi.

Kellele: dpetajatele, didaktikutele ja haridustehnoloogidele.

Valdkond: interaktiivsed dpetamisvahendid. Arvutimidngude moju Opilaste motlemisvoime
arengule.

Uuringutiiiip: eksperiment (kvalitatiivne ja kvantitatiivne)

ESITUSVIIS JA ARUTELU

Uurimuse eesmirgid.

1. Esitada kvalitatiivne analiiiis kognitiivsete oskuste kasutamisest arvutimé@ngudes;
selgitada vélja, kas ja mil médral arvutiméngud tidiustavad kognitiivseid oskusi.

2. Esitada kvantitatiivne hinnang ldhtuvalt mingija edukuse tasemest ning mingude
raskusastmest ja tiiiibist.

Hiipoteese ei piistitatud.

Peamised kontseptsioonid, kasutatud moisted.

Teoreetiline osa on lithike ja tagasihoidlik. Lihtutakse sellest, et hariduse andmise iilesanne

on aidata kaasa Opilaste motlemisvdoime arendamisele. Probleemide lahendamisel on

olulised strateegia ja loogilise mdtlemise oskus. Mainitakse, et uurijate seas on

vaidluskiisimuseks, kuidas sellised oskused tdiustuvad spetsiaalsete Opetamismeetodite

kasutamisel. Seni puuduvad vastavad empiirilised uurimused. Selge on, et motlemisoskuste

arendamisega tuleb alustada varakult, juba algklassides. Peamiselt on see toimunud

matemaatikatundides, kuid seoses IKT arenguga on avanenud uued voimalused. Artikli

autorid lubavad vilja tuua arvutimidngude neid véértusi, mis toetavad kognitiivset arengut.

Viited on enamuses ajakirjadele vdi interneti lehekiilgedele, 2 viidet raamatule.

Huvipakkuvamad on otseselt uuringuga seotud artiklid: arvutiméngude kasutamisest

algklassides.

Too metoodika. Kirjeldatakse tipselt eksperimendis osalejaid ja protseduuri, samuti

kasutatud arvutiminge. Tuuakse 5 ndidet kasutatud mingudest, iilejiinud mingude kohta

puuduvad tipsemad andmed. Korrata saaks analoogset eksperimenti, kuid mitte samade

mingudega.




Tulemused esitatakse vastustena kiisimustele.

1. Kas on voimalik identifitseerida moningaid kognitiivseid protsesse, mis kaasnevad

arvutil méngides?

2. Millise iseloomuga tarkvara toetab kognitiivseid protsesse?

3. Kuidas Opilased said hakkama méngude iilesannetega?

4. Kas motlemismingude kasutamine mdjutab Gpilaste jareldamisoskust?
Esimesele ja teisele kiisimusele saadi vastused Opilaste jdlgimisel kogutud
vaatlustulemustest. Kolmandale kiisimusele andis vastuse dpilaste soorituslehtede analiiiis.
Analiitisi kokkuvotted on esitatud tabelitena.
Viimasele kiisimusele leitakse vastus, vorreldes haridusministeeriumi poolt korraldatud
matemaatika, keele ja loodusteaduste testide tulemusi eksperimentklassides ja
kontrollklassides. Artiklist ei selgu, kas toimus ka analoogne testimine enne eksperimenti.
Arutelu ja kokkuvote. Artiklis puudub eraldi arutelu. Moningaid jireldusi tehakse
tulemuste esitamisel. Lisatud on viike 16ik lisaméarkustega, kus tiheldatakse, et esitatud
uurimusest ei saa teha iildistusi, kuid ollakse iipris veendunud, et arvutimingude
kasutamine avaldab positiivset moju opilaste motlemisvoime arengule. Uurijate arvates
kinnitab seda ka fakt, et mitmed Opetajad jitkasid médngude kasutamist samades ja uutes
klassides ka pdrast eksperimendi 16ppu.
Artikli autorid juhivad tdhelepanu veel sellele, et nende uuringus vaadeldi vaid itilesande
sooritamise kognitiivseid aspekte. Sooritustulemusi mdjutavad ka mitmed teised faktorid:
tdhelepanu, kontsentreerumine, motivatsioon, vdsimus, drevus jne. Nende mdju vajab eraldi
uurimust.

HINNANG

Uuringu iildhinnang. Autorite poolt piistitatud eesmirgid on tdidetud. Kuna hiipoteese ei
piistitatud ja suuri iildistusi ei tehtud, pole autoritele midagi ette heita.

Isiklik arvamus. Artiklit ei olnud keeruline lugeda. Liihikese sissejuhatusega saab selgeks
uurimuse probleem, pohjalikult antakse metoodika, tulemused esitatakse siisteemselt.
Minu jaoks kasulik artikkel. Oskan niiiid tdpsemalt analiitisida strateegia ja
motlemisméngude “‘kasulikkust”. Matemaatika didaktikuna soovitan seda lugeda oma
iliopilastel.
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