Mangufilmi struktuur

Proloog
Filmi teema sisse juhatamine
Voib olla ka enne ALGUSTIITREID véi koos tiitritega

| vaatus EKSPOSITSIOON (30 min)

Vaatuse peamine funktsioon:
Loo tegelaste ja nende maailma tutvustamine
Protagonisti(de) probleemi(de) valja toomine loo piires

1. episood Sissejuhatus ehk ekspositsioon

Loo peategelase PROGAGONISTI "status quo" - elu ENNE filmi probleemi esile kerkimist
Saame aru, KELLEST algav lugu on

Peategelase RUTIIN ei pruugi sugugi olla "rutiinne"

Episood kulmineerub RUNNAKU PUNKTIGA (i.k "point of attack"), mis muudab peategelase
tavaelu

Teisiti sbnastades ilmneb "Kaose element”, mis paiskab senise tasakaalu segamini

Leiab aset KAIVITAV INTSIDENT - (i.k. "Inciting incident"), mis liikkkab loo kdima ja témbab
vaataja tahelepanu

Kaivitav insident vdib olla nii tegevuse (action film) kui tegelase keskne (pstihholoogiline
draama)

2. episood Probleemi teadvustamine

Peategelane saab aru, et probleem on t8sine ja vajab lahendamist

2. episoodi (I vaatuse) I6puks teeb peategelane OTSUSE hakata probleemiga tegelema
Peategelane "LUKUSTUB" loosse, enam ei ole vdimalust tagasi péérduda

Leiab aset VOTME INTSIDENT, mis vastab kiisimusele "Millest see lugu on?"

Tihti langevad Vétme intsident ja Esimene faabule po6rdepunkt (plot point) kokku

Plot point | Faabula esimene poérdepunkt

Plot point | - loo tegelik algus

~ 30. minutil

Pédrdepunkti eesmark on VIIA LUGU EDASI LOPPLAHENDUSE SUUNAS
Poordepunkt eraldab esimest vaatust teisest

Il vaatus KONFRONTATSIOON (60 min)

Vaatuse peamine funktsioon:

Protagonisti véitlus probleemiga

Loo areng ja intensiivistumine

Takistuste jark-jarguline kasvamine Il vaatuse 18ppkulminatsiooniks

3. episood Tegevuse areng

Peategelane hakkab probleemiga tegelema ja proovib esialgu lihtsamaid lahendusi

3. episoodis ellimineeritakse probleemi lahendamiseks lihntsamad lahendused

Episoodi 16puks ei ole peategelane saavutanud oma eesmarki ja on selge, et probleem ei lahene
nii lihtsalt kui esialgu tundus

4. episood Esimene kulminatsioon

Peategelane proovib probleemi lahendada ja vétab kasutusele jdulisemad meetmed

Kuigi protagonist pingutab iha rohkem, muutub ka probleem vdi ANTAGONIST tugevamaks
Episoodi I6pus on FILMI KESKPUNK

Kui lugu 16peb dnnelikult, siis on KESKPUNK tavaliselt dnnest kaugel



Kui tegemist on tragéddiaga, siis tundub KESKPUNKTIS kdik korras olevat
Nailiselt on peategelane oma eesmargile kdige lahemal aga siiski ei saavuta seda
1. kulminatsioon tdstab panused tdusevad, lugu saab uue suuna

5. episood Romantiline vaheepisood ehk pinge langus

Protagonist on andnud endast koik, kuid pole saavutanud oma tahtmist.

Parast esimest kulminatsiooni toimub tavaliselt jarelemétlemine ja "Umber grupeerumine”
Armastusfilmis lahenevad protagonist ja tema armastatu teineteisele

Episood I16peb peategelase avastusega, kuidas probleem lahendada

6. episood Teine kulminatsioon (pohikulminatsioon)

Il vaatuse viimane kulmineeruv episood

Protagonist hakkab ome uut plaani taide viima

Uus plaan peab toimima!

Kulminatsiooni 16pus juhtub aga midagi, mis kdik tagurpidi keerab

Sarnaselt filmi keskpunktis toimunud esimese kulminatsiooniga on énneliku I6pu korral
peatagalene MADALSEISUS

Tragdodias on POHIKULMINATSIOONIS peategelane oma &nne tipul

Peatagelase TAHTMINE asendub VAJADUSEGA luues Il vaatuse pinge

Plot point Il Faabula teine po6érdepunkt
~ 90 minutil

Pd6rdepunkti eesmark on VIIA LUGU EDASI LOPPLAHENDUSE SUUNAS
Poordepunkt eraldab teist vaatust kolmandast

[l vaatus RESOLUTSIOON (30 min)

Vaatuse peamine funktsioon:
Loo I6pplahendus ehk resulutsioon
Kuidas lugu 16peb?

7. episood Vale lahendus

Episood sellest, kuidas lugu peaks 16ppema pdhikulminatsioonis toimunut arvestades (vaataja
kardab, et lugu 16peb nii, kuigi loodab midagi muud)
Episood 16peb POORDEPUNKTIGA (i.k "Twist"), mis liikkab loo tegeliku Idpplahenduse suunas

8. episood Tegelik I6pplahendus

Loo tegelik 1dpplahendus
Vaib olla lllatus, kuid Gldjuhul on ette maaratud ja aimatav (Zanri piirangud jne.)

Epiloog

Moraal loo I6pus

Mida taheti looga 6elda

Uldistuste tegemine

V8ib olla enne LOPUTIITREID, tiitrite ajal v6i ka parast tiitreid
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