5. klass
I KORDAMINE

1) 10-ndsüsteem (milj., miljard)

2) Põhitehted, nimetused

3) Korrutustabel

4) Kirjalik korrutamine, nullid lõpus

5) Jagamine, jääk

6) Lõpunullid jagamisel

7) Kirjalik jagamine (jakokulma)

8) Jaguvustunnused (10, 5, 2, 3), algarv

II KÜMNENDMURRUD

1) Kümnendmurd, selle kohtade nimetused (sajandikeni)

2) Liitmine ja lahutamine (peast)

3) Tuhandikud

4) Pikkuse ja massi ühikud (km – m; kg – g)

5) Kirjalik liitmine ja lahutamine

6) Ümardamine

7) Korrutamine peast

8) Korrutamine 10, 100, 1000 jne

9) Kirjalik korrutamine
10) Jagamine (peast, ühikute kaupa)

11) Jagamne 10, 100, 1000 jne

12) Kirjalik jagamine

13) Jagatava lõppu nullide lisamine

14) Lõpmatu kümnendmurd

15) Kümnendmurru ja murdarvu ühenevus (/4, /5, /8, /10, /100)

III GEOMEETRIA

1) Ring, diameeter, raadius, keskpunkt

2) Nurga haarad, kesknurk, kraad; nurgad (terav-, täis-, nüri-, sirg-, täisring)

3) Nurga mõõtmine malliga

4) Nurga joonestamine malliga

5) Kolmnurga nurkade summa

6) Nelinurkade liigitus (nelinurk, rööpkülik, ristkülik, ruut, trapets)

7) Nelinurga nurkade summa

8) Ruudu ja ristküliku pindala

9) Rööpküliku kõrgus ja pindala

10) Kolmnurga kõrgus ja pindala

IV Erinevad teemad (kordamine)

Saurused, jäähokiliiga, vanad ülesanded, vormel 1, tehted kalkulaatoriga, eri maade matemaatika, pindalad (ka ebamäärased kujundid raam-meetodil)
V LIGIKAUDNE ARVUTAMINE, HINDAMINE

1) Suurte hulkade hinnanguline kindlaksmääramine (sektoriteks jagamine)

2) Ümardamine antud ühikuni

3) Hinnakalkulatsioon (ümardamine), puhkusereisid, pakkumised

4) Aritmeetiline keskmine

5) Ilmastatistika

6) Andmete leidmine ja tõlgendamine (temperatuur, öö ja päeva pikkus)

7) Diagrammide tõlgitsemine (merikotkad)

8) Magalhaesi reisi lünktekst.

VI MURDARVUD

1) Lugeja ja nimetaja (mida näitavad)

2) Arvsirge

3) Segaarv - liigmurd

4) Laiendamine

5) Murdude ühenimeliseks laiendamine

6) Arvude võrdlemine >, <, =

7) Taandamine

8) Samanimeliste murdarvude liitmine ja lahutamine

9) Erinimeliste murdarvude liitmine ja lahutamine
10) Samanimeliste segaarvude liitmine ja lahutamine

11) Murdarvu ja kümnendmurru seosed (1/10, 1/100, ½, ¼, ¾, 1/5)

VII MÕÕTMINE

1) Ühikute kasutamine

2) Ühikute eesliited (süsteem kilost millini)

3) Väikesed pikkusühikud (mm, cm, dm, m)

4) Suured pikkusühikud (m, (dam, hm), km)

5) Massiühikud (kogu süsteem mg-st kg-ni)

6) Kasvamine ja toitained

7) Ruumiühikud (ml-st, kl-ni)

8) Pindala (m2)

9) Väikesed pindalaühikud (m2, dm2, cm2, mm2)

10) Suured pindalaühikud (km2, ha, aar)

11) Spordiväljakud

VIII Erinevad teemad (kordamine)

Hobused, Turu saarestiku ringtee, šokolaad, Titanic, loomariigi kiirusrekordid, „kõrbelaev”, Lõunanaba vallutamine, sõiduplaanid, kalkulaator, euroopa matemaatika
6. klass
I KORDAMINE

1) Suured arvud (miljardid)

2) Liitmine ja lahutamine peastarvutusena (kümned, sajad, tuhanded; 99 ja 999)

3) Korrutamine ja jagamine peast (tegurite järjek muutmine; 0 jagaja lõpus)

4) Puuduva arvu leidmine liitmis- ja lahutamistehtes

5) - ,, - korrutamisel ja jagamisel

6) Tehete järjekord

7) Tekstülesanded (loe hoolikalt läbi; mida küsitakse, mis on teada; võrrand; arvuta; võrdle vastust küsimusega, analüüsi, kas vastus on mõistlik)

8) Kirjalik korrutamine (nullid lõpus)

9) Kahekohaline jagaja

10) Probleemülesanded (diagrammide analüüs jms)

II KÜMNENDMURRUD

1) Kohtade nimetused; tuhandikud; arvtelg; murdarvud kümnendmurdudena
2) Kümnendmurdude + ja – (kirjalik)

3) Kümnendmurru korrutamine naturaalarvuga

4) Kümnendmurru korrutamine kümnendmurruga

5) Probleemülesanded (pindalad)

6) Kümnendmurru jagamine naturaalarvuga

7) Kümnendmurruga jagamine

8) Pikkusühikud

9) Massiühikud

10) Hinna leidmine ühiku hinna kaudu

11) Mitmekordne või kui suur osa

12) (Võrdeline) suhe

13) Probleemülesanded (suhe)

14) Tõenäosuse alged (võiduvõimalus)

III GEOMEETRIA

1) Pildi suurendamine ja vähendamine

2) Suurenduse mõõtkava

3) Vähendamise mõõtkava

4) Tegeliku pikkuse arvutamine mõõtkava abil

5) Kaardi mõõtkava, muud mõõtkavad (maja plaan, kapp, jms)

6) Pindalaühikud (ristkülik, rööpkülik, kolmnurk, erikujulised)

7) Risttahukas, nimetused, ruumala

8) Ruumalaühikud (kuupmeetrist kuupmillimeetrini)

9) Ruumalaühikute ja mahuühikute vastavus (1m3=1000 l; 1dm3=1 l; 1cm3=1ml)
10) Töötoas (erinevate esemete ruumala arvutamine

IV Erinevad teemad

(Kaslased, Legoland, Päästeamet, akvaariumid, kängurud, tähtsad kanalid, kalkulaator)

V PROTSENDID

1) Protsent kui sajandik; värvitud osa avaldamine sajandikes ja protsentides

2) Murdarv -> kümnendmurd -> protsent  NB! 0,1 = 10%

3) Protsendimäär

4) Protsendi leidmine 1 % abil (peastarvutamisel)

5) Protsendi leidmine protsendimäära abil (kalkulaatoril; protsendimäär on protsent kümnendmurru kujul)

6) Hinnaalandused ja –kasvud
7) Muutuse leidmine protsentides

VI MURDARVUD

1) Murdarvu mõiste; nimetused; segaarv

2) Laiendamine ja koondamine

3) Ühenimeliste murd- ja segaarvude liitmine ja lahutamine

4) Ühenimeliseks laiendamine

5) Erinimeliste murdarvude liitmine ja lahutamine

6) Murdarvu korrutamine naturaalarvuga

7) Murdarvu jagamine naturaalarvuga

8) Osa leidmine tervikust

9) Murdarv – kümnendmurd – protsent

10) Tekstülesanded osa leidmise peale

VII AEG

1) Ajaühikud – s, min, h, d, näd, kuu, a

2) Väiksema ühiku muutmine suuremaks

3) Huvialad (tekstülesanded aja peale)

4) Tehted suurte ajaühikutega (aasta – kuu – päev) (presidendid, kuningad)
5) Tehted väikeste ajaühikutega ( h – min)

6) Kümnendik- ja sajandiksekundid

7) Ajavöötmed

8) Kalade kiirusrekordid

9) Sportlased (Lasse Viren, Marja-Liisa Kirvesniemi)

VIII Valitud teemad

(Soome majakad, Haikari, merikotkad, hülged, põhjapõdrad, koerarakend, pesapall, Turu linn, jäätis)

7. – 9. klass „Yläaste”
I kursus Arvud ja probleemid
1) Tehete järjekord, erikujulised sulud
2) Kalkulaator, arvu esitamine 10 astmete abil
3) Arvud ja ühikud (kümnendsüsteem, suured ühikud, ümardamise reeglid, pikkus-, massi-, ajaühikud)

4) Probleemülesanded (loe läbi; kogu kõik teadaolevad andmed; kasuta üldisi lahendamis(abi)võtteid: tee joonis, proovi, lahenda tagurpidi, lihtsusta, st lahenda lihtsamate arvudega, kasuta võrrandit, loogilist arutelu, koosta tabel; lahenda; kontrolli vastust; mõtle, kas on alternatiivseid lahendusvariante; tuleviku jaoks – analüüsi, kas kasutasid kõige ratsionaalsemat lahendust)

5) Arvu tüvenumbrid

6) Murdarvud I (murdarv – segaarv; segaarv – murdarv; kümnendmurd – murdarv; murdarv – kümnendmurd; laiendamine; koondamine; ühenimelised murdarvud)

7) Murdarvud II (liitmine ja lahutamine, korrutamine, osa leidmine arvust; pöördarv, murdarvude jagamine)
II kursus Ratsionaalarvud

1) Nimetused (negatiivsed arvud; naturaalarvud; täisarvud; ratsionaalarvud; võrdlusmärgid; absoluutväärtus, vastandarv)

2) Liitmine ja lahutamine (sulgude avamine; arvsirge; tehted vasakult paremale või samamärgilised omavahel ja alles siis...)

3) Korrutamine (märgid; korrutamise omadused: kommutatiivsus – vaihdantalaki, assotsiatiivsus – liitäntälaki, arvuga 1 korrutamine, -1 korrutamine, korrutis on 0, pöördarvude korrutis = 1)
4) Jagamine (nimetused, seosed korrutamisega, jagamise omadused: jagamine arvuga -1, jagamine arvuga 1, jagamine iseendaga, jagamine vastandarvuga, 0 jagatavana, 0 jagajana)

5) Pikad read

6) Tähed matemaatikas (võrrand, muutujad ja konstandid, korrutusmärgi ärajätmine, 1 ja -1 ärajätmine kordajana, absoluutväärtus)

7) Mudelite kasutamine

8) Koordinaadistik

9) Geograafiline koordinaadistik

III kursus Geomeetria I

1) Põhimõisted: punkt, joon, sirge, poollõik, lõik; nurgad: tipp, haarad; nullnurk, teravnurk, täisnurk, nürinurk, sirgnurk, kumernurk, täispööre; nurga mõõtmine; kõrvunurgad ja tippnurgad, nurga poolitamine
2) Sirged ja nurgad; täisnurgad, sirgete ristumine, normaal, kesknormaal; sirgete paralleelsus; kaasnurgad

3) Hulknurgad; diagonaalid; kolmnurga nurkade summa; võrdkülgne kolmnurk, võrdhaarne kolmnurk, täisnurkne kolmnurk; nelinurgad: ristkülik, ruut, romb, rööpkülik, trapets (defineerimine), korrapärane hulknurk

4) Ring; ringi osade defineerimine; kaar ja kesknurk, puutuja

5) Meetriliste kehade ehitus; pinnalaotus (kuup, silinder, koonus, püramiid); millistest osadest koosneb: ristkülik, ruut, kolmnurk
6) Piirdenurk ja puutujanurk

7) Võrdsus ja sümmeetria: peegeldus sirgest, sümmeetriline kujund

8) Sümmeetria punkti suhtes

9) Geomeetriline joonestamine (nurga ülekandmine, nurga poolitamine, normaali joonestamine, kesknormaal, võrdkülgne kolmnurk, kuusnurk)

IV kursus Astmed, juured

1) Astendatav, astendaja, aste
2) Astendaja mõjupiirkond (sulud, murdarvud, astme märk, tehete järjekord)

3) Samad astendatavad – korrutis, jagatis

4) Korrutise aste, jagatise aste

5) Astme aste

6) Null astendajana

7) Kümne astmed, arvu esitamine tüvenumbri ja kümne astmete abil

8) Ruutjuur : juuremärk, juuritav, juure väärtus

9) Tehted ruutjuurega (täpne ja ligikaudne väärtus)

10) Reaalarvud (ratsionaalarvud + irratsionaalarvud)

V kursus Hulkliikmed, võrrandid

1) Hulkliige: üksliikmete summa, kus tähtavaldis ei esine nimetajas; liige, kordaja, täheosa, vabaliige; monoom, binoom, trinoom, polünoom; hulkliikme aste, hulkliikme väärtus

2) Sarnaste liikmete koondamine; hulkliikmete liitmine, hulkliikmete lahutamine, sulgude avamine, märgid; sulgude järjekord

3) Korrutamine; üksliikmete korrutamine, hulkliikme korrutamine üksliikmega

4) Võrrandid: lahendeid üks, mitu või mitte ühtegi; lahend ehk juur

5) Võrrandi lahendamine (võrdus jääb kehtima, kui ...)

6) Teise astme võrrand (ainult ruutliiget ja vabaliiget sisaldavad); kaks lahendit

7) Tekstülesannete lahendamine võrrandi abil

8) Suhe ja võrre, võrde sise- ja välisliikmed; ristkorrutis
9) Võrdeline ja pöördvõrdeline sõltuvus

VI kursus Geomeetria II

1) Pikkus- ja pindalaühikud

2) Hulknurkade ümbermõõt

3) Hulknurkade pindalad (ristülik, ruut, rööpkülik, kolmnurk, selle kõrgus, trapets, hulknurga osadeks jagamine)
4) Ring (ringjoon, läbimõõt, raadius, π); ümbermõõt; kaare pikkus; pindala; sektori pindala
5) Võrdelisus; võrdetegur ehk mõõtkava; pindalade suhe 

6) Pythagorase teoreem; kolmnurga lahendamine

7) Lihtsamad kolmnurgad (võrdkülgse kolmnurga üks pool, pool ruudust)

VII kursus Protsendid 

1) Protsendi mõiste (jälle julmalt protsent – murdarv – kümnendmurd)

2) Protsent arvust (murru või kümnendmurru abil)

3) Mitu protsenti?

4) Muutumise ja võrdlusprotsent

5) Liitprotsendid (r = kpt/100)
6) Võrrandid ja protsendid
7) Promill

VIII kursus Funktsioonid, statistika, tõenäosus

1) Funktsiooni mõiste – suurust, mis sõltub teisest suurusest, nim teise suuruse funktsiooniks (aeg on teepikkuse funktsioon, ruudu S on külje a funktsioon); esitatakse võrrandina, tabelina, koordinaadistikus; funktsiooni väärtus

2) Sirge joonestamine y = kx + b; tõusev ja laskuv sirge; y-telje lõikepunkt; tõusunurk k; telgede suunalised sirged; tõusunurga määramine jooniselt (kolmnurk)

3) Võrrandisüsteem: graafiline lahendamine (ligikaudne); algebraline (kursus 11)

4) Statistika (frekvenss, keskväärtus), andmete moonutamine teljestiku abil

5) Klassikaline tõenäosus (arv 0 – 1 või % 0 – 100), tõenäosus  = soodsad võimalused / kõik võimalused

6) Statistiline tõenäosus = esinenud juhtumeid / kõik juhtumid

7) Järjestikused sündmused

IX kursus Trigonomeetria, geomeetria III

1) Trigonomeetrilised funktsioonid (täisnurkne kolmnurk; selle külgede suhted nurga trigonomeetriliste funktsioonidena), kalkulaatori kasutamine

2) Kolmnurga lahendamine trigonomeetria abil; nurga leidmine

3) Geomeetria – mahuühikud

4) Joonestamine kavaljeeriperspektiivis

5) Prismad (tahukad) – püströöptahukas, kaldrööptahukas, prisma; nende osad, ruumalad ja pindalad

6) Silinder, kaldsilinder; nende osad, ruumalad, pindalad
7) Koonus ja püramiid; nende osad, kaldpüramiid; ruumala ja pindala

8) Kera; ruumala ja pindala

X kursus Algebra I
1) Hulkliikme korrutamine hulkliikmega

2) Arvutamise abivalemid (summa ja vahe ruut; summa ruut, vahe ruut)

3) Jagamine – üksliikme jagamine üksliikmega, hulkliikme jagamine üksliikmega

4) Kõik tehted (liitmine ja lahutamine – täheosa ja selle astendaja peavad olema samad; korrutamine ja jagamine

5) Hulkliikme jaguvustunnused; arvude jaguvustunnused (2, 3, 5, 9, 10); algarv, tegur; algtegur; tegurdamine; ühise teguri sulgude ette toomine; arvutamise abivalemite kasutamine vastassuunas – kaksliikme ja kolmliikme tegurdamine
6) Ratsionaalvõrrand (murdvõrrand)

7) Taandamine – lugeja ja nimetaja tegurdamine ja taandamine

8) Korrutamine – lugejad korrutatakse omavahel ja nimetajad omavahel

9) Jagamine – muudetakse korrutiseks

10) Liitmine ja lahutamine (laiendatakse samanimelisteks, lugejad liidetakse või lahutatakse, taandatakse)

XI kursus Algebra II

1) Identsed võrrandid (tõesed või väärad)

2) Nimetajate kaotamine

3) Kahe muutujaga võrrand ax + by = c

4) Graafiline lahendamine

5) Algebraline lahendamine – asendusvõte ja liitmisvõte

6) Lahendite hulk (üks, lõputult palju, mitte ühtegi)

7) Tekstülesannete lahendamine võrrandisüsteemi abil
8) Funktsioon, selle omadused; määramispiirkond ja muutumispiirkond; f(x) = 0, f(x) < 0, f (x) > 0

9) Parabool y = ax2
10) Negatiivne astendaja
