KOCHI LUMEHELBE UMBERMOODU JA PINDALA LEIDMINE

Vordkiilgse kolmnurga kiilg on 1 m pikk. Jaotame selle kolmnurga iga kiilje kolmeks vordseks osaks ning ehitame iga
kiilje keskmisele osale vordkiilgse kolmnurga. Saame joonisel kujutatud “tdhtkuusnurga”. Saadud tdhtkuusnurga iga
kiilje jaotame kolmeks vordseks osaks ning ehitame keskmisele osale neist vordkiilgse kolmnurga. Tulemusena saame
hulknurga, millel on 48 kiilge. Jatkame sellist protsessi 10pmatuseni. Leiame nii tekkiva lumehelbe kujulise kujundi
(Kochi lumehelbe) iimbermdddu ning pindala. Olgu K, on kiilgede arv, L, iihe kiilje pikkus, U, iimbermddt ja S,
pindala.
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Tuletame valemi, millega saaksime esitada Kochi fraktali pindala S,, esialgse kolmnurga pindala S, kaudu:
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Kochi lumehelbe iimbermo6t ja pindala
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K; — i — nda hulknurga kiillgede arv;
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U, — i — nda hulknurga iimbermaot; S; — i — nda hulknurga pindala.

i — nda hulknurga kiillje pikkus;
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Kuidas teha graafikaaknas olevaid fraktalite pilte? Siin on mitmeid véimalusi. Alla tasub votta kolmnurkvorgustik.
Vorgustiku punktide kilge kinnitamine véiks peale seatud olla. Vasakpoolse suure kolmnurga kilje pikkus vdiks olla
naiteks 9 thikut v&i 9-kordse suurenduse ning (1/9) abijoonte puhul 1 Ghik. Tahtkuusnurga tippude saamiseks teeme
kdigepealt esimese kolmnurga tippudele nii pika likke paremale, et tulevane uus kolmnurk ei satuks esialgse

kolmnurga peale;

all 21:07 B
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aga planeeritava tahtkuusnurga (see on tegelikult mittekumer 12-nurk) tipud oleksid

kolmnurkvorgustiku sélmpunktides. Seejarel margime kolmnurkvorgustiku sdlmpunktidesse llejaanud 9 tahtkuus-
nurga tippu ning teeme valmis tahtkuusnurga. Tahtkuusnurga peale teeme teise suure kolmnurga. Jargmiseks teeme
tahtkuusnurgale (vGi selle 12 tipule) nii pika likke paremale, et tdht24-nurga (mis on tegelikult mittekumer 48-nurk)
tipud satuksid koordinaatvorgustiku sdlmpunktidesse. Lopuks teeme 48-nurga ja selle peale tahtkuusnurga.




