Naide 1: Lahendame vorrandi sin X + cos X = 1.

Avaldame sin x cos x kaudu:
kuna sinZ x + cosZ x = 1, siis sin x=+1/1 - cos2 x , seega vorrand esitub kujul

+1/1-cos2x =1 -cosx.

Tostame vorrandi molemad pooled ruutu, saame
1-cos2x=1-2cosx + cos x, ehk
2cosx(cosx-1)=0.

Seega cosx=0 voi cos x = 1.

Kui cos x =0, siis x= ﬂ:g+ 2nT,

kui cos x =1, siis x = 2kr, kusn jak on tdisarvud.

Lahendite kontroll niitab, et lahendid kujul X = 2k sobivad (veendu selles ise-

seisvalt vottes k =0 ja k = 1). Lahendiseeriast x =+ g + 2nm sobivad vorrandi

lahendiks ainult need, mille korral 5 eeson plussmirk (kontrolli ise, et miinus-

margiga saadud lahendid ei sobi).

Seega tekkisid meil vorrandi lahendamisel voorlahendid. Sellel saab olla ainult
iiks pohjus - vorrandi poolte ruutu tostmine. Seega vorrandi lahendid on

X=2kn ja x= g + 2nm, kus k ja n on tédisarvud.



Niide 9: Lahendame vorrandi cos 2X = COS X - Sin X.
Kuna cos 2x = cos2 x - sin2 x, siis vdime vorrandi esitada kujul
cos2 x - sin2 x = cos X - sin X, ehk  (cos x - sin x)(cos X + sin x) = c0s X - sin x.

Niilid toome koik litkmed vdrduse vasakule poole ja votame teguri cos X - Sin X
sulgude ette. Siis vorrand esitub kujul:

(cos x - sinx)(cos x +sinx-1) =0.
Vorrand cos X - sin X =0 on homogeenne vorrand. Jagades mdlemad vorduse
pooled cos X -ga, saame vorrandi

tan x =1, millest x = % + I

Vorrand sin X + cos X = 1 on meil juba eespool lahendatud (vt nédide 1). Selle

vorrandi lahendid on x = 2kmt ja X = g + 2nm, Kus K ja n on tdisarvud.

Vastus: x = 2kn, X = g +2nm ja X = % +In, kusk, njal on tiisarvud.

Niide 14: Lahendame vorrandi sin3 X + cos3 x = 1.
Esitame vorrandi paremal pool oleva arvu 1 kujul
1 =sin2 x + cos? x, siis
sin3 x + cos3 x = sin2 x + cos2 x, millest
sinZ x + cos2 x - sin3 x - cos3 x = 0, ehk
sin2 x (1 - sin x) + cos2 x (1 - cos x) =0,
(1-cos2 x)(1-sinx)+ (1-sin2x)(1-cosx)=0,
(1-cosx)(1+cosx)(1-sinx)+(1-sinx)(1+sinx)(1-cosx)=0,
(1 -sinx)(1-cosx)(1+cosx+1+sinx)=0.
Vordsustame tegurid jargemdoda nulliga, seega peame lahendama vorrandid
1)sinx=1;2)cosx=1 ja 3)sinx+cos x =-2.

Esimese vorrandi lahendid on X = g + 2km, teise vorrandi lahendid on X = 2kn

ja kolmandal vorrandil lahendeid ei ole (pole sellist nurka, mille korral sin X ja
Cos X vairtus on liheaegselt -1.



