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1. Viirtused a= 0.5 jab =1 votame algandmeteks.

2. Suvalist punkti D hakkame kasutama keskpunktina. Teeme kaks ringjoont — ringjoon
keskpunktiga D ja raadiusega a ning ringjoon keskpunktiga D (sellega liigutame
hulknurka) ja raadiusega 4a. Paneme suuremale ringjoonele lilkuma punkti M (sellega
poorame hulknurka). Uhendame sirgega punkti D punktiga M ning seejirel teeme
sirge 14bi punkti D, mis on risti sirgega DM.

3. Leiame viikese ringi ja kahe sirge 1dikepunktid E, F, G, H. Loikepunkte kasutades
tuleb teha neli sirget, millest kaks sirget 1ihevad 1dbi F voi E punkti ja on paralleelsed
sirgega DM ning veel kaks sirget, mis ldhevad ldbi H v3i G punkti ja on paralleelsed
DM ristsirgega. Leiame nende nelja sirge 16ikepunktid 1, J, K, L.

4. Teeme kaks vektorit, molemad saavad alguse punktist J, ihe vektori 16pp-punktiks on
punkt L, teise punkt I. Seejérel paneme sisendisse ,,LiikeVektoriga® ning teeme kuus
liiket. K liikke vektoriga w, L liikke vektoriga w, K’1 liike vektoriga w, L’ liikke vektoriga
w, I liike vektoriga z1 ja K liikke vektoriga z1. Teeme veel lihe vektori ja kaks liiket.
Vektori alguspunkt on K, 16pp-punkt I ning selle vektoriga teeme kaks — I’1 ja I liiket.

5. Paneme punkti sirgele DM. Sisestame sisendisse ,,flipcircle = 0.5%, mis on meie uue
ringi raadiuseks. Seejérel teeme ringjoone keskpunkti (punkt mis just tegime) ja
raadiusega flipcircle. Ringjoone ja sirge 16ikepunktid P ja O iihendame 16iguga, kuhu
paneme uuesti uue punkti Q antud Idigule. Lisame 16igu OQ. Selle abil saame muuta
kujundi suunda.

6. Loome hulknurga ldbi vektori tehtud liikete ja ldikepunktide I, J, K, L. Peegeldame
punkte I’’1, I’1, K’ ja I’ I-st ehk 1digust OP, et me saaks pédrast hulknurka muuta.
Teeme sarnase hulknurga I, K’, L, L, K’’1, I, J, I’’, Kus ainus erinevus eelneva
hulknurgaga on see, et punktide I’’1, I'1, K’ ja I’ asemel kasutame peegeldatud
punkte.

7. Lisame kaks tingimust, millal ndidata objekti. Esimest poly 1 niditame siis, kui m <
0.6, poly 2 niitame siis, kui m > 0.6.

8. Peida dra mittevajalikud punktid, 16igud. Alles jadb ainult keskpunkt D, punkt M, 161k

OP, sellel 16igul olev punkt N, 161k OQ ja poly 1 vdi poly 2 (oleneb m véértusest).



i

| oA

e

D

©, 0, £, N

ABCl

¥ Algebravaade

[%| + Graafikavaade

INEIN A

Eli[E~ Tk
. a=05

b=1

D = (-0.5, 4)

c(x+ 0.5° + (y - 4° =025
k:ifx + 0.5° + (y-4¥ =4
M= (-0.5, 2)

d:x = -0.5

L" = (-1,1.5)
I'y = (1,4.5)

K'= (1, 3.5)

._ (0

i= (1)

I"; = (L, 5.5)

I'= (0, 5.5)

N = (-0.5, 3)

flipcircle = 0.5

p: (x + 0.5)° + {y - 3 = 0.25
0 = (-0.5, 3.5)
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1. Koik kiib sarnaselt esimesele hulknurgale. Keskpunkt T ja kaks ringjoont — ringjoon
keskpunktiga T ja a ning ringjoon keskpunktiga T ja 6a. Edasi ldheb tdpselt
samamoodi kuni jouame vektoriteni. Kahele vektorile lisandub veel kaks vektorit n ja
g diagonaalpunktis (C1 diagonaalpunkt Ez1).

2. Sisendisse kirjutame: ,,LiikeVektoriga(D1,Vektor(3u))“, E1 samamoodi. B1 ja Ei1
teeme likkke vektoriga v. Peegeldame viimaseid kahte punkti. Paneme kaks punkti
sirgele TU (T-ga liigutame hulknurka, U-ga pddrame). Uhendame need punktid
16iguga.

3. Kaks hulknurka — C, C1, A, B, E1, R ja C’, R’, D1, A, B, B1. Esimest hulknurka
nditame tingimusel g1 < 0.6, teist hulknurka tingimusel g1 > 0.6 (viimati ithendatud
16ik).
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T=1(2,5)
E&-27+(y-5°=0.
ssix-2F+(y-5°=9

uU=1(22)

Lx=2

apxy=>5

V= (25,5)

W = (2, 5.5)

Z=(L5,5)

Ay =(2,4.5)

by:x =25

€:x=15

dy:y =55

ey =45

By = (2.5, 5.5)

C; = (15,55)

D, = (1.5, 4.5

E; = (2.5,4.5)

u= 0 s
-1

7

q
A= (L5, L.5)
B = (2.5, L.5)
C =(3.5,5.5)
R = (3.5, 4.5)
C' = (0.5, 5.5)
R = (0.5, 4.5)
F, = (2 35)
Gy =225
fi=1

H, = (2, 3.5
g, =0

=1




1. Koik kiib sarnaselt esimesele hulknurgale. Keskpunkt 11 ja kaks ringjoont — ringjoon

keskpunktiga I1 ja a ning ringjoon keskpunktiga I ja 4a.

. Edasi ldheb tdpselt samamoodi kuni jouame vektorite likketeni. Sisendisse kirjutame:
LiikeVektoriga(Q1, Vektor(2ui), LikeVektoriga(R1, u1), LiikeVektoriga(T1,
Vektor(2v1)), LikeVektoriga(S1, vi), LikeVektoriga(P1, Vektor(-1 vi)) ning
LiikeVektoriga(Q1, Vektor(-1 v1)). Seejarel peegelda punkte, mis tekkisid peale liiket.
Paneme kaks punkti sirgele TU (T-ga liigutame hulknurka, U-ga poOorame).
Uhendame need punktid 1diguga.

Kaks hulknurka — Z1, Q1, T1, U1, V1, S1, O1, W1 ja D2, P1, J2, F2, G2, I2, Ry, E2.
Esimest hulknurka nditame tingimusel h2 > 0.1, teist hulknurka tingimusel h2 < 0.1
(viimati tihendatud 15ik).
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@ I, =(35,-3)
® hple+ 357 + &y + 3)° = 0.25
® Pprx+35F+ly+3°F=4
® J;=(-35-5
® mpx=-35
® ngy=-3
® K;=1(-3-3)
® L, =(-35-25)
® M =(-4-3)
® Ny =(-35,-3.5)
® qp:x=-3
® spx=-4
® tpy= =2.5
@ fpy=-35
® 0,=1(-3,-25
® Py =(-4,-25
® Q;=(-4,-35
® Ry =1(-3,-35)

o= (9
o=}

® T, =(-4,-55)
® 5, =(-3,-45
® U;=(-2-55
® V) =1(-2,-45)
® W =(-5-25)
® Z;=1(5-35
e w;=1 ' ®
®0,=2
® s;=2
e v, =1
® u;=1
e =2
® 9;=2




K&ik kéaib sarnaselt esimesele.
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* Algebravaade

H=lw | fa~
K, = (-2.5,-7.5)
ky: (x + 2.5)° + (y + 7.5)* = 0.25
hy:(x+ 257 + (y+ 757 =4
L, = (-4.5, -7.5)
lyry=-7.5
myix = -2.5
M, = (-2.5, -8)
Ny = (-2, -7.5)

0, =(-25,-7)
P; = (-3,-7.5)
nyy=-8
k3:y= =7
lgix=-2
my:x = -3

Q; =(-2,-8)
Ry =1(-2,-7)
5, =(-3,-7)
T, = (-3,-8)

s ()
- (3

U, =(-4,-7)
Vy =1(-5,-7)
W, = (-4, -8)
Z, =(-5,-8)

Az =(-3,-9)

By =(-4,-9)

C3 =1(-4,-6)
D3 =(-5,-6)

Ey = (-3.5, -7.5)
F3 = (-4, -7.5)
ny = 0.5

Gy = (-3.5,-7.5)
Py = 1]
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Ka&ik kéib sarnaselt esimesele.
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13 =1(-4,5)
ey (x +4)° + (y - 5)° = 0.25
f4:[x+4)’+{y-5)’=9
Ky =(-4,2)
gyix=-4
Jgy=5
Ly =(-3.5,5)
M3 = (-4,5.5)
N3 = (-4.5, 5)
05 = (-4, 4.5)
kyix = -3.5
lyix=-45
my y =55
ngiy =45
P; = (-3.5,5.5)
Q3 = (-45,5.5)
Ry = (-4.5, 4.5)
53 = (-3.5,4.5)
“=(3
—1

.- ()

Ty = (-45,3.5)
Uy = (-4.5,2.5)
V3 = (-45, L.5)
Wy = (-3.5,3.5)
Zy = (-35,2.5)
Ay = (-3.5,15)

By = (-2.5, 4.5)
C, = (-25,3.5)
D, = (-55,4.5)
E, = (-5.5,3.5)
Fy = (15, 0.5)
Gy =(-4,9)

Hy = (-4,3.5)

py = 0.5
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® O:(x-157+(y+5°=4

® K,=(15-3)
® hgx=15
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® igiy=-5

1, -5

oL

@2, -5)

oM,

(L5, -5.5)
(1.5, -4.5)

® igpx=1

e N

® kgx=2
® lgy=-55
® mgy=-45

® 0y

(1, -5.5)

® Q,=@-5%

[ I

2, -4.5)
(1, -4.5)

g
ou(y

e T,

® Ry

® 5,

2, -3.5)
(2, -2.5)
(0, =5.5)
(0, -4.5)
(0, =3.5)
(1, -3.5)
(1, -2.5)

1
0
(1.5, -4)

® us

ey,

oV,

oW,
o I,

® Ag

@ Eg

® g

(1.5, =3.5)
(3, -5.5)
(3, -4.5)
(3, -3.5)

0.5

® Dy

o E

@ Fs

® Gs

® ng

(1.5, -4)

® Hg
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Koik kiib sarnaselt esimesele, puuduvad viimased 16igud.

® polylz =5
® I;=1(4,05)
® dg(x- 4y + (y - 057 = 0.25
® fex-4P +(y-057°=16
® J;=14,4.5)
® hgx=4
@ igy=05
® K;=1(3505)
® L;=640
® M. =(45,05)
® N;=1(41)
@ Jgix=35
® kgx=45
® lgzy=0
@ mgy=1
® 0;=0350
® P;=0450
® Q=451
L ] Rs =(3.5 1)

0
8 wg = (1)
® 5;=10(455)
® T;=035735)
® o5=1
@ ;=5
@ Sg=1
® =5
® polyli=5
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Koik kiib sarnaselt esimesele, puuduvad viimased 16igud.
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=il | far L A C~

Ug = (-2, -9)

g (x + 20 + (y + 9 = 0.25

Gx+2P +(y+ 97 =4

Vg =1(-2,-7)

Ngix = -2

dy:y=-9

Wg =(-2.5,-9)

Z; =(-15,-9)

Ag = (-2, -9.5)

Bg = (-2, -8.5)

eix=-25

frx=-15

g7y =-95

hy:y=-85

CG = (=2.5, =9.5)

D¢ = (-1.5,-9.5)

Eg = (-15,-8.5)

F6 = (=2.5, -8.5)

o= ()

-1

®zr= ( IJ)

11
® 7= (D)
® G =(-0.5,-8.5)
® Hg = (=05, -7.5)
® lg=1(-15-7.5)
® J;=1(-15,-6.5)
® Kg=1(-2.5,-6.5)
L ] LG = (-2.5, -7.5) T ]
® Mg =(-3.5-7.5)
® Ng=(-3.5,-8.5)
® =1
e fzg=1
® n;=1
® my=1
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Koik kiib sarnaselt esimesele, puuduvad viimased 16igud.

Og = (2.5, -8.5)
rp:(x - 250 + (y + 8.5)° = 0.25
S (x =257 +(y+85°=4

Pg = (4.5, -8.5)
agy= -8.5
jgx =25

Qg = (2.5, -8)
Rg = (2, -8.5)
55 = (2.5,-9)
Tg = (3, -8.5)
ks: y=-8
lgiy=-9
Mg:x =2
ng:x=3

Ug = (2, -8)
Vg =12,-9)
Wg = (3,-9)
Zg =(3,-8)

= ()
o= ()

A; =(5-9)
By = (5, -8)
C;=1(,-6)
D, = (3, -6)
=3
dg=1
g =2
byg=2
ag=1
Vg=3

polyl5 =5
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Koik kiib sarnaselt esimesele, kuid puuduvad viimased 15igud.
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Algebravaade
=il =lw | faw
E; = (1, -6.5)

fg: (x - 1)* + (y + 6.5)° = 0.25
g =1)" + (y + 6.5° = 4

F; = (-1, -6.5)
Sgry = =6.5
tgix=1

Gy =(1,-7)
H; = (1.5, -6.5)
5 =(1,-6)

J; = (0.5, -6.5)
egy=-7
fgy=-6
gg:x =15
hg:x = 0.5
K;=(15,-7)
L; = (1.5, -6)
M; = (0.5, -6)
N, = (0.5, =7)

-y
= ()

0, = (-15, -6)

P; = (-1.5, -7)
Q; = (-0.5,-7)
R; = (0.5, -9)

5; = (-0.5, -9)
kg =1

ng=1

rg =2

sg=1

CIQ =

pg =1

0,=1

Ig=3

polyle = 5
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Koik kiib sarnaselt esimesele, kuid puuduvad viimased 15igud.
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Bl [E1+c]

T,=1(0,-7)

g X* + y + 7)° = 0.25
QX +ly+ D=1
U, = (0, -8)

igix=10

igry=-7

V; = (0.5, -7)

W, = (0, -6.5)
Z;=(-05,-7)

Ag = (0, -7.5)

mg: x = 0.5

At x = =05

dyg: ¥ = -6.5

ey Y =-7.5

By = (0.5, -6.5)

Cg = (0.5, -6.5)

Dg = (-0.5, -7.5)

Eg = (0.5, -7.5)
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Fg = (-0.5, -8.5)
Gg = (0.5, -8.5)
Hg = (L5, -8.5)
lg = (L5, -7.5)
Jg = (15, -6.5)
Kg = (L5, -5.5)
Lg = (0.5, -5.5)
klﬂ =2

lip=1

bll =1




Koik kiib sarnaselt esimesele, kuid puuduvad viimased 16igud.
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M‘ =(7,-9)

G10: = 70 + (y + 9)° = 0.25
Pros X - 7+ (y + 97 =1
Ng = (7, -8)

Mygx=7

gty =-9

Oy = (6.5, -9)

Pg = (7, -9.5)

Qg = (7.5,-9)

Rg = (7, -8.5)

Qyg:x =65

Figix =75

S1g¥ =-9.5

typ ¥ =-85

Sg = (6.5, -9.5)

Tg = (7.5, -9.5)

Ug = (7.5, -8.5)

Vg = (6.5, -8.5)

e 1)
= (3
ue (Y
w= ()

Wg = (7.5, -7.5)
Zg = (6.5, -7.5)
Ag = (5.5, -8.5)
Bg = (5.5, -9.5)
Cq = (6.5, -10.5)
Dy = (5.5, -10.5)
Ey = (4.5, -10.5)
Fy = (4.5, -9.5)
S5;=1

€y = 1

SN

|

|

|

|

|

i
S

l

i

|

|

|

|




1

Jarjesta hulknurgad, et terve
ristkilik oleks kaetud

Jarjesta hulknurgad, et terve
ristkilik oleks kaetud




