7. KLASSI MATEMAATIKAULESANDED

Ulesanne 1. Tiisnurkne kolmnurk
. Mirgi kaks vabalt valitud punkti 4 ja B.
. Joonista neid punkte lébiv sirge f.
. Joonista sellele sirgele ristsirge g.
. Joonista punkte B ja C ldbiv sirge A.
. Miérgi sirge fja ristsirge g 10ikepunkt D.
. Miérgi joonisel kolmnurk DCB.
. Mérgi joonisele kolmnurga DCB nurgad a, (3 ja .
. Leia kolmnurga DCB pindala.
9. Loo liugur n pealdisega “Ulesanne”, min. viirtus 1, max. véirtus 2 ja kasv 1. Niita
pealdist ja vdirtust.
10. Loo mirkeruut pealdisega “I. samm”, vali punktid 4 ja B.
11. Loo mérkeruut pealdisega “2. samm”, vali sirge f.
12. Loo mirkeruudud ka sammude 3-8 jaoks, vali iilesande juhendi sammudele vastavad
objektid.
13. Loo tekstikastid pealkirja “Ulesanne I” ning iilesande juhendi jaoks.
Ulesande juhend:
. Mérgi kaks vabalt valitud punkti A ja B.
. Joonista neid punkte lébiv sirge f.
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. Joonista sellele sirgele ristsirge g.
. Joonista punkte B ja C labiv sirge h.
. Mirgi sirge fja ristsirge g 16ikepunkt D.
. Miérgi joonisel kolmnurk DCB.
. Mirgi joonisele kolmnurga DCB nurgad a, 5 ja y.
8. Leia kolmnurga DCB pindala.
14. Lisa 1. lilesande objektidele tingimus, millal objekte ndidata (Omadused —
Lisavoimalused — Tingimus, millal ndidata objekti — “n < 2”)
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*Kui objektil on varasemalt tingimus kirjas, tuleb “n < 2 juurde lisada,
nditeks “a A\ n<2”
15. Kujunda joonis endale meeldivaks.



Ulesanne 2. Paralleelsete vastaskiilgedega nelinurk
1. Mérgi kolm vabalt valitud punkti £, F'ja G.
2. Joonista kaks ldikuvat sirget / ja m 14bi nende punktide (sirge / 1ébi punktide E ja F, sirge m
1dbi punktide F ja G).
3. Joonista molemale sirgele paralleelsed sirged p ja g 1dbi nende punktide (sirge p paralleelne
sirgega m, sirge g paralleelne sirgega /).
4. Maérgi sirgete 10ikepunkt H.
5. Mirgi joonisel nelinurk EFGH.
6. Joonista nelinurga EFGH vastastippe H ja F iihendav 16ik.
7. Mérgi saadud kolmnurkade EHF ja FHG nurgad 6, €, §, 1, 0 ja k.
8. Mirgi nelinurga kiilgede e, f;, g; ja h, pikkused.
9. Leia saadud kolmnurkade EHF ja FHG pindalad.
10. Loo tekstikast “Rodpkiilik’™.
11. Loo mérkeruut pealdisega “I. samm”, vali punktid E, F ja G.
12. Loo mirkeruut pealdisega “2. samm”, vali sirged / ja m.
13. Loo mirkeruudud ka sammude 3-10 jaoks, vali juhendi sammudele vastavad objektid.
14. Loo tekstikastid pealkirja “Ulesanne 2” ning iilesande juhendi jaoks.
Ulesande juhend:
1. Mérgi kolm vabalt valitud punkti E, F ja G.
2. Joonista kaks ldikuvat sirget | ja m 1dbi nende punktide (sirge | 1dbi punktide E ja F,
sirge m 14bi punktide F ja G).
3. Joonista molemale sirgele paralleelsed sirged p ja q ldbi nende punktide (sirge p
paralleelne sirgega m, sirge q paralleelne sirgega 1).
4. Mirgi sirgete 10ikepunkt H.
5. Mirgi joonisel nelinurk EFGH.
6. Joonista nelinurga EFGH vastastippe H ja F iihendav 16ik.
7. Mirgi saadud kolmnurkade EHF ja FHG nurgad 6, ¢, &, , 0 ja k.
8. Mirgi nelinurga kiilgede e, f}, g; ja h, pikkused.
9. Leia saadud kolmnurkade EHF ja FHG pindalad.
10. Kuidas nimetatakse saadud nelinurka?
15. Lisa 1. iilesande objektidele tingimus, millal objekte nididata (Omadused —
Lisavoimalused — Tingimus, millal ndidata objekti — “n > I)
*Kui objektil on varasemalt tingimus kirjas, tuleb “ n > I” juurde lisada,
naiteks “o A n> 17
16. Kujunda joonis endale meeldivaks.
17. Loo tekstikast “Vabalt valitud punkte on voimalik liigutada”.
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Ulesanne = 1

Ulesanne 1

1. Margi kaks vabalt valitud punkti A ja B.
4 2. Joonista neid punkte labiv sirge f.
8 3. Joonista sellele sirgele ristsirge g.
s 4. Joonista punkte B ja C labiv sirge h. /
T
5. Margi sirge f ja ristsirge g I16ikepunkt D.
pypanney i 6. Margi joonisel kolmnurk DCB.
5 7. Mérgi joonisele kolmnurga DCB nurgad a, B ja y.
Ay samm 8. Leia kolmnurga DCB pindala.
4
5. samm
6. samm :
7.samm :
8. samm 1
h -2 1 0 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 21 22 23 24 25 26 27

7

Ulesanne = 2

o= Vabalt valitud punkte on véimalik liigutada.

Ulesanne 2

1. Margi kolm vabalt valitud punkti E, F ja G.

2. Joonista kaks |6ikuvat sirget | ja m |abi nende punktide

(sirge | labi punktide E ja F, sirge m labi punktide F ja G).

3. Joonista mdlemale sirgele paralleelsed sirged p ja g |abi nende
punktide (sirge p paralleelne sirgega m, sirge q paralleelne sirgega I).
4. Margi sirgete I6ikepunkt H.

o 5. Margi joonisel nelinurk EFGH.

6. Joonista nelinurga EFGH vastastippe H ja F Ghendav I6ik.

7. Margi saadud kolmnurkade EHF ja FHG nurgad 8, €, , n, 8 ja k.
8. Margi nelinurga kiilgede ey f1, 94 ja h1 pikkused.

9. Leia saadud kolmnurkade EHF ja FHG pindalad.

10. Kuidas nimetatakse saadud nelinurka EFGH?

o~ Vabalt valitud punkte on vbimalik liigutada.



