Geogebra Arvestus - interaktiivne Venni diagrammi abil hulkade Uhisosa ja Uhendi
maaramine

Kasutame 100 koostamiseks graafika ja algebra vaadet.
1. Loome kolm I&ikuvat ringjoont.

Kasutame selleks ringjoone vdrrandit x> + y? < r? Sisestame sisendreale punktid
A(0,0), B(3,0). Sisestame sisendreale a: x* + y? < 9 (see on ringjoon keskpunktiga
A(0,0), ning raadiusega 3.

Sisestame sisendreale b: (x - 3)> + y> < 9 (See on ringjoon keskpunktiga B ja

raadiusega 3). Seejarel kasutame funktsiooni I6ika X et leida ringjoonte a, b
I6ikepunkte. Punkt C(1.5, -2.6), mis on kahe ringjoone |dikepunktiks, on kolmanda
ringjoone keskpunktiks. Sisestame c: (x - 1.5)? + (y + 2.6)?> < 9 Eemaldame saadud

ringjoonelt tahised.
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2. Eemaldame graafikavaatest teljed ja ruudustiku.

3. Kasutades teksti funktsiooni - kirjutame ringjoonte kdrvale tahised A, B ja C.
Muudame teksti omadusi, et kiri oleks suurem. Kasutasin Latex avaldist, kirjastiil
Serif, kirjasuurus Suur.



X/| ¥ Omadused - Tekst text1 X
HaEE: %

Lisavéimalused Skriptimine
Uldine Tekst Varv Asukoht Algebra

Serif ~ | suur ~ | P K

A

B LaTeXi avaldis ~ | Siumbolid ~ | Objektic
A
4. Eemaldan jooniselt ka punktid A, B, C.

5. Sisestame sisendreale u: -5 <x<8 A -7.5 <y <5 mis piiraks Venni diagramme.

See on meile universaalhulgaks U. Muudame joone omadusi: stiil joone jdmedus 0.

Muudame varvi halliks.

6. Lisame failile pealkirja “Kldpsates markeruudule naete hulgateooria pdhitehteid
Venni diagrammiga”, maarame lisaks paks kiri, suurus meedium.

7. Hakkame leidma hulkade Uhisosa. Selleks lisame sisendreale aAbAc. Seejarel
lisame teksti LaTex' avaldisena AABAC(kolme Uhisosa). Lisame markeruudu, mis
naitab aAnbAc vaartust joonisel.

Jargmiseks lisame sisendreale anb, bAc, aAc ning nendele vastavad teksti LaTexi'
valemina ja markeruudu.

8. Hakkame leidma hulkade Uhendit. Selleks lisame sisendreale avbvc. Lisame

teksti ja markeruudu. Seejarel sisestame avb, bvc, avc.
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Klopsates markeruudule naete téevaartusi venni diagrammil
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9. Hakkame leidma hulkade vahet A\B ja B\A. Selleks loome kaared s ja t. Leiame
kdigepealt ringjoonte a ja b 16ikepunktid E ja C, kasutame tddriista 16ika. Seejarel
valime tooriista kaar kahe punkti ja keskpunktiga. Kaar s ehk kaar ACE
moodustamiseks valime esmalt ringjoone keskpunkti A ning seejarel C ja E. Valime
varviks valge/halli ning labipaistvuse paneme 100. Kaare t ehk BEC
moodustamiseks valime keskpunkti B ning seejarel punktid E ja C, valime samuti
varviks halli ning labipaistvuse 100.

10. Sisestame sisendreale eql: x* + y?> = 9. Muudame varvi ning labipaistvuse
muudame 100ks. Tekitame markeruudu, valime téevaartusteks s, t, eq1: x> + y2 = 9.
Saame A\B. Kirjutame tekstina A\B (ilma LaTex’ avaldiseta, muidu jaab /A punane).
Valime suurus meedium ja kaldkiri.

11.Selleks, et teha B\A sisestame eg2: (x - 3)*> + y*> = 9, muudame varvi ja
labipaistvusy. Kaarte loomiseks sisestame s=ss, t=tt (nii saame samad kaared, aga
tahistatuna erinevalt, et saaks kasutada markeruutu). Muudame samuti ss ja tt varvi
halliks ning labipaistvuse 100.

12.Tekitame markeruudu valime téevaartusteks eq2: (x - 3> + y2 = 9, ss, tt. Lisame
need alustades kaartest ss ja tt. Kirjutame korvale tekstikasti abil iima LaTex’ita B\A
(muidu teeb punasega).

13. Hulga B taiendi loomiseks kasutame (u: -5<x<8A-7.5<y<5jab: (x-3)2+y?
< 9) kirjutame sisendreale —bAu. Lisame markeruudu ja vastava teksti LaTex’
valemina, valime laiendatud diakriitikute alt Glemise kriipsu, saame \overline{B}.

Hulgale A taiendi loomiseks kirjutame sisendreale —~aAu. Teeme markeruudu ja
teksti. Sarnaselt C taiendi, kirjutame —cAu. Valime nendele tdevaartusele varvi ning

labipaistuvse 100.



Klopsates markeruudule niete téevaartusi venni diagrammil

U

[ hisosa {7 hend Hulgad

(] anBneC U auBuc ()4

[] 4AnB [(Jaun E:

(] Bn C []BUC [le

[J anc (Jave

Vahe Hulga taiend i
(] AB 1
[J BA O3z
Oe

Definitsioon
Kahe hulga A ja B ihendiks ehk A U B nii hulka,
mille il d kGik el did, mis kuuluvad hulka A véi hulka B.
Kahe hulga A ja B {ihi: ks A n B nii e hulka, mille d d

koik elemendid, mis kuuluvad nii hulka A kui ka hulka B.
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Kahe hulga A ja B vaheks ni kse hulka, mille
kGik hulga A elemendid, mis ei kuulu hulka B.

14.Lisame hulkade Uhendi ja Uhisosa ja vahe definitsioonid tekstina. Muudame
nende varvi, et definitsioonid oleks rohkem eristatavad.

15. Sisestame sisendreale ka eg3: (x - 1.5)*> + (y + 2.6)> = 9. Loome eg4=eq1,
eg5=eq2, eq6=eq3, muudame nende varvi halliks ja labipaistvust Ole. Et jadks ainult
piirjoon. Faili avades naitame objekte eqg4, eq5, eq6 ning u (Universaalhulk).
Eemaldame punktidelt, tdevaartustelt, koonuseldigetelt ja mittevordustelt tahised.

Klépsates markeruudule néete téevaartusi venni diagrammil
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Definitsioon

Kahe hulga A ja B iihendiks ehk summaks A U B nimetatakse hulka,
mille moodustavad kéik elemendid, mis kuuluvad hulka A véi hulka B.

Kahe hulga A ja B iihisosaks A n B nimetatakse hulka, mille moodustavad

koik elemendid, mis kuuluvad nii hulka A kui ka hulka B.

Kahe huiga A ja B vaheks nimetatakse hulka, mille moodustavad
kbik hulga A elemendid, mis ei kuulu hulka B.



