
Julija Voronina

Tööjuhend
Arvestus. Mini mäng ”Pallide korv”.

1.   a) Märgi 4 vabalt punkti ka konstrueeri nelinurk ABCD.
b) Märgi 4 vabalt punkti ka konstrueeri nelinurk EHFG.
c) Märgi 4 vabalt punkti ka konstrueeri nelinurk ILKJ.
d) Märgi 4 vabalt punkti ka konstrueeri nelinurk QTWS..

2.   a) Loo liugur nimega X, vali arv, määra min: -4, max: 21, kasv: 1.
b) Loo liugur nimega Y, vali arv, määra min: -4, max: 6, kasv:1.
c) Loo liugur nimega U, vali arv, määra min: -4, max: 21, kasv: 1.
d) Loo liugur nimega V, vali arv, määra min: -4, max: 6, kasv:1.
e) Loo liugur nimega S, vali arv, määra min: -4, max: 21, kasv: 1.
f) Loo liugur nimega R, vali arv, määra min: -4, max: 6, kasv:1.
g) Loo liugur nimega E, vali arv, määra min: -4, max: 21, kasv: 1.
h) Loo liugur nimega T, vali arv, määra min: -4, max: 6, kasv:1.

3. a) Konstrueeri ringjoon keskpunktiga punktis O (r=1). Muuta punkti O koordinaadid
väärtuseks (X,Y).
b) Konstrueeri ringjoon keskpunktiga punktis T (r=1). Muuta punkti T
koordinaadid väärtuseks (U,V).
c) Konstrueeri ringjoon keskpunktiga punktis W (r=1). Muuta punkti W koordinaadid
väärtuseks (S,R).
d) c) Konstrueeri ringjoon keskpunktiga punktis A1 (r=1). Muuta punkti W
koordinaadid väärtuseks (E,T).

4. Loo tekst ”Tubli!” neli korda.
5.   a) Kirjuta tingimus (Tubli!): -1.5 ≤ X ≤ -1 ∧ 2 ≤ Y ≤ 2.2.

b) Kirjuta tingimus (Tubli!): 4.9 ≤ U ≤ 5 ∧ 1 ≤ V ≤ 1.1.
c) Kirjuta tingimus (Tubli!): 10.9 ≤ S ≤ 11 ∧ 0 ≤ R ≤ 0.5.
d) Kirjuta tingimus (Tubli!): 16.9 ≤ E ≤ 17 ∧ -1 ≤ T ≤ -0.5.

6. Loo nupp: Pealdis: RESET. GeoGebra skript:



1. MääraVäärtus[X,JuhuslikTäisarv[-4,21]].
2. MääraVäärtus[Y,JuhuslikTäisarv[-4,6]].
3. MääraVäärtus[U,JuhuslikTäisarv[-4,21]].
4. MääraVäärtus[V,JuhuslikTäisarv[-4,21]].
5. MääraVäärtus[S,JuhuslikTäisarv[-4,21]].
6. MääraVäärtus[R,JuhuslikTäisarv[-4,6]].
7. MääraVäärtus[E,JuhuslikTäisarv[-4,21]].
8. MääraVäärtus[T,JuhuslikTäisarv[-4,6]].

7. Tee ilusam kujundus ja saab mängida.


