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•Võimaldab luua ja mängida interaktiivseid seiklusmänge 
veebikeskkonna vahendusel;

•Rakendus on saadaval nii Androidi kui ka IOS-i platvormidele.



Tagasiside õppijatelt

•Ma ei saanud arugi, et tegu oli õppimisega, sest koguaeg oli põnev ja 
ei olnud aega mõtestada, miks või kuidas ma teen. Lihtsalt tegin.

•Kasutasin oma teadmisi ja võitsin!

•Mulle meeldib see rakendus, sest ma sain mängida.

•Mängimise käigus saan kasutada olemasolevaid teadmisi ja kui ma 
midagi ei tea, siis saan kursusekaaslastelt küsida või infootsingut 
kasutada.

•Mängimine on tore! Ma tahaks selliseid mänge rohkem mängida.



Kõik mängima!



Uuringuid

•Actionbound muudab passiivsed kuulajad aktiivseteks avastajateks, 
suurendab õppijate kaasatust ja arusaamist õpitavast (Skaraki, 
Kolokotronis, 2022).

•Actionbound suurendab koostöist õppimist, aitab tudengitel luua 
sotsiaalseid võrgustikke ja kohaneda uue õpikeskkonnaga (Du, 
Pothabathula, Tan, 2024).



Actionbound rakenduse kasutamise 
plussid ja miinused
•Aktiivne osalemine õppetegevustes

•Koostööoskuste toetamine

•Erinevate õppeainete lõimimine

•Positiivne kogemus osalejale

•Mängu loomine võtab aega

•Mänguruum võib hetkega muutuda

•Rakendus on tasuline















Aitäh!



Kasutatud allikad

Skaraki, E., Kolokotronis, F. (2022). The use of the mobile application 
Actionbound in the teaching of local history. Advances in Mobile 
Learning Educational Research. Vol 2 (2). 
DOI: 10.25082/AMLER.2022.02.010

Du, X., Pothabathula, G., Tan, M. (2024). Empowering Student 
Transition and Engaging Students using Actionbound: A gamified 
Collaborative Community Learning Platform. Proceedings of the 23rd 
European Conference on e-Learning – ECEL 2024. 
DOI: https://doi.org/10.34190/ecel.23.1.3127

https://doi.org/10.34190/ecel.23.1.3127

