KRITILISED HETKED AI-GA
Jorgen lvar Sikk

Haridustehnoloogia keskus

Meil on kalduvus Al loodud sisu passiivselt aktsepteerida, jattes unarusse kognitiivselt noudliku, kuid hadavajaliku
iInfo muutmise ja sisu tagasilukkamise. Lahtudes, et haridussusteemis ei ole oluline “0ige vastuseni joudmine,
vaid kognitiivsete protsessi arendamine. Tekib meil probleem, sest kasutajad (Opetajad ja Opilased) alistuvad

mugavusele ("cognitive offloading”) ja suutmatus salilitada inimest "viimase hindajana” asendab toelise oppimise

pealiskaudse optimeerimisega.
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Joonis 1: https://www.publicbooks.org/four-frictions-or-how-to-resist-ai-in-education/ ‘

Kuidas quick-and-easy parendada Al-ga oppimist?

1. (Analog Friction): Oppeprotsessi tuuakse sisse tahtlikku ebamugavust ja aeglustamist, ndudes, et teatud
tooetapid (nagu ajuriinnak voi kokkuvotted) tehtaks taiesti ilma digivahenditeta, kasutades naiteks paberit ja
pliiatsit.

2. (Wait for Proficiency): Al tooriistu ei lubata oppeprotsessi kohe alguses. Neid kasutatakse tehnilise toena alles
parast seda, kui 6petaja juhendamisel on loodud kindel erialane baas ja isiklik hindamisvoime, mis on vajalik Al
vigade markamiseks

3. (Debiasing Human Oversight): Oppijaid treenitakse markama omaenda mdtlemist.. Selleks kasutatakse naiteks
kontrollnimekirju, mis sunnivad vordlema Al valjundeid usaldusvaarsete algallikatega voi analGtsima mitut
erinevat Al pakutud varianti.

4. (Decision and Edit Logs): Opilastelt ja dpetajatelt ndutakse iga Al td6voo mustandisse tehtud inimliku muudatuse
dokumenteerimist. See muudab inimese ja Al vahelise muidu nahtamatu koostooprotsessi jalgitavaks.
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Whartoni arikooli katse Turgis, 2023
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Peamine “suhtlusviis” |Passiivnhe omaksvott Iteratiivne muutmine Pingutust noudev
(,kark"). (,tellingud®). oppimine.
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1. Kes ma olen > nooremteadur digitehnoloogiate instituudis ning tegelen opilaste
(kooli) kdrgemate motlemisoskuste arendamise ja uurimisega labi tehnoloogia.
2. Tehnoloogia roll tldhariduskoolis on keeruline, sest ajaloolises votmes on
tehnoloogia kui asendaja.
a. Vanker asendas seljavalu
b. Lennuk asendas reisilaevad
C. Trukipress umberkirjutajate ameti
3. Ehk siis tehnoloogia ajalugu voib vaadata ka kui asenduste ajalugu - seda ka
hariduses. Ning tanase vestlusminuti peamine kisimus ongi, et mida see Al kui
digitehnoloogia tippteos siis asendab?
4. Noh kui votame haridussiisteemi, siis selle eesmark on toetada lapse arengut
vanuses 1.5-18 ning ka edasi kui lulitame kraadioppe ka siia.
a. Mida me arengu all siis silmas peame?
I. Ainealased teadmised
1. Matemaatika vs. pehmed ained jne
2. Tervisekaitumine, suhtlemine ja meeskonnatoo
Il. Kognitiivsed oskused



