TALLINNA ULIKOOL

Taiendusoppe oppekava

HKCO0095 Digivahendid oppeprotsessis: lapsed liikuma!

Haapsalu kolledz

oppekava kood HKCO0095

nimetus e.k. Digivahendid dppeprotsessis: lapsed liikuma!

nimetus i.k. Digital tools in the learning process: getting the kids to move!
oppeviis kontaktdpe, iseseisev Ope

koolituse liik koolitus

maht tundides

26 sh. kontaktdpe - 16, iseseisev dpe - 10

oppekava maht (EAP) 1
oppetoo keeled eesti
kontrollivorm arvestus

hindamiskriteeriumid e.k.

kirjeldab erinevaid voimalusi tegevuste aktiviseerimiseks digivahendite abil, loob
litkkumisalase lingikogu ja korjab sinna temaatilised lingid vi harjutused;

loob eri keskkondade ja digivahendite abil vihemalt kolm liikumistegevust, mis
kirjeldatakse lingikogus;

integreerib oma riihma tegevustesse vihemalt kaks digivahenditega ldbiviidavat
litkumishetke ja reflekteerib neid ithisdokumendis;

osaleb aktiivselt jooksvates tegevustes.

eesmirgid e.k.

tutvuda voimalustega digivahenditel baseeruvate litkumismomentide 16imimiseks rithma
tegevustesse;

luua digitaalsetele vahenditele baseeruvaid liikumistegevusi; teadvustada lilkumise
kasutegurit Oppeprotsessi labiviimisel;

saada tuge rakendamaks digitaalseid vahendeid liikumismomentide labiviimiseks
paevategevustes; luua liikumisalane lingikogu.

opiviljundid e.k.

- valib sobiva digitaalse vahendi v3i programmi liikumishetke 1dbiviimiseks;
- loob liikumishetki sobiva programmi vi tarkvaraga;

- teab erinevatest voimalustest tegevuste aktiviseerimiseks digivahendite abil;
- integreerib litkumishetki oma rithma péevakavasse;

- omab struktureeritud {ilevaadet liikumisalaste tegevuste kohta (lingikogu).

sisu e.k.

Liikumise moju lapse arengule. Digivahendid kui vdimalus tegevuste aktiviseerimiseks.
Demonstratsioon. Praktiline tegevus, fiiiisiline liikumine - erinevate digitaalsete
programmide tutvustamine liikumishetkede loomiseks (Youtube kanalid, LearningApps,
esitlused, Wordwall, BouncyBalls jne)

Loomine. Praktiline t66 individuaalselt ja grupis - liikumishetkede loomine kasutades
erinevaid tarkvarasid.

Demonstratsioon. Praktiline tegevus, fiiiisiline litkumine nutivahendi abil (Actionbound,
QR kood, Appsgeyser jne).

Materjalide korje ja struktureerimine. Lingikogu loomine - liikumisega seotud tegevuste
korje.

eeldused e.k.

Oppija omab meilikontot, oskab kasutada internetti (failide, eelkdige piltide, iiles- ja
allalaadimine, lehekiilgede avamine ja sulgemine).

Iibimise tingimused, sh.
praktiliste toode
liihikirjeldused e.k.

Oppija osaleb praktikumides ja aruteludes kahel dppepieval. Oppija esitab iseseisva
praktilise t60 teisel dppepdeval.

Iseseisva praktilise t66 lithikirjeldus:

Oppija viib oma igapievases tods lastega libi vihemalt kaks digitaalsetele vahenditele




toetuvat litkumishetke, millest {iks on omaloominguline. Tulemusi reflekteeritakse
ithisdokumendis. Oppija tiiendab dppeperioodi jooksul pidevalt oma liikumisalast
lingikogu.

oppevaldkond (ISCED)

Haridus (1)

oppesuund (ISCED)

Haridus (011)

oppekava riithm (ISCED)

Koolieelikute dpetajate koolitus (143)

sihtgrupp

Lasteaiadpetajad

opikeskkond

Tagatud on tdnapdevased ja Sppimist toetavad dpperuumid ning e-Opikeskkond.

koolitaja kompetentsus

Tehnikateaduste magister, haridustehnoloogia. Rakenduslik kdrgharidus, alushariduse
pedagoogika.

veebis kuvatav korraldaja
struktuur ja kontakt

Haapsalu kolledz, koolitus@hk.tlu.ee, 4720243




