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Kellaaeg   Töö pealkiri   Juhendaja  Retsensent  

09.00-09.30 Using Big Model to design and prototype a role-playing video game Mikhail Fiadotau, Peadar Callahan Martin Sillaots 

09.30-10.00 Remix raamistiku tutvustus, luues veebirakendust ettevõttele Hooandja MTÜ Andrus Rinde Jaagup Kippar 

10.00-10.30 Joonistuspõhise kasutajaliidesega virtuaalreaalsuse rakenduse prototüüp Inga Petuhhov Mati Mõttus 

10.30-11.00 
PHPs kirjutatud rakenduse refaktoreerimine JavaScripti teekidega Inga Petuhhov, Toomas Peetso Andrus  Rinde 

11.00-11.30 Enim kasutatavate eesraamistike kiirust ja ressursitarvet võrdlev analüüs Inga Petuhhov Priidu Paomets 

11.30-12.00 Tehisintellekt piltide genereerimisel ning selle võimalik mõju meie ühiskonnas Jaagup Kippar Madeleine Poogen 

 


