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LINEAARFUNKTSIOONI JA MATEMAATIKAPADEVUSE ULESANDED

Ulesannete kogu

Ulesannete kogus on kuus mitmeosalist tilesannet, sh kodused ilesanded. Ulesandeid
saab kasutada lineaarfunktsiooni Gpetamisega samal ajal tavaparase programmiga. Ulesanded
tdiendavad olemasolevat Oppematerjali (t06vihikuid, Opikuid jm) ning aitavad seostada
lineaarfunktsiooni Oppimist matemaatikapidevusega. Ulesannete kogu sissejuhatuses on
esitatud kolm alaosa: 1) mis on matemaatikapddevus ja kuidas seda saab seostada
lineaarfunktsiooni dppimisega, 2) mis on lineaarfunktsioon ja toodud on kaks néidet
lineaarfunktsiooni lesannete kohta ning 3) probleemide lahendamise sammud, kuna tlesanded
on mahukad ja sisaldavad mitut lahendussammu. Seda juhist tuleks Opilastega kasitleda enne
ulesannete lahendama asumist, kuna ulesannetes palutakse kirjeldada, kuidas plaanitakse
ulesannet lahendada ning suunatakse lapsi tagasi probleemilahenduse juhise juurde.

Ulesannete iilesehitus jo kasutamine

Iga tlesanne koosneb tunnis tehtavast tlesandest ja kodusest tilesandest. Kokku on kuus
erinevat Ulesannet jargnevatest teemadest: Kiirus, &revus, vesi, juuksed, raha ja elekter.
Soovituslik on teha védhemalt kolm tunni Glesannet ja kaks kodust tlesannet koos tavapérase
lineaarfunktsiooni programmiga. Oluline on, et enne nende Ulesannete lahendamist on
lineaarfunktsiooniga tunnis juba tutvust tehtud. Ulesanded on vaja teha hajutatult, mitte kdik
Uhes tunnis korraga, samuti on vaja kodused tlesanded anda tihe tlesande kaupa.

Ulesannete juures on lahtutud sellest, et igas (Ulesandes oleks esindatud
matemaatikapadevuse kolm komponenti:
1) matemaatikaalased teadmised, oskused ja hoiakud: lineaarfunktsioon ja selle graafik ehk
teadmised ja oskused:

1) tunda &ra lineaarfunktsioon (sh lineaarliikme kordaja ja vabaliige),

2) arvutada funktsiooni valemi jargi punktid graafiku jaoks,

3) joonestada valemi jargi funktsiooni graafik,

4) lugeda graafikult funktsiooni (y) ja argumendi (x) vaartusi.
Matemaatikaalased hoiakud ehk lineaarfunktsiooni @Gppimise olulisuse ja kasulikkuse
madistmine, huvi ja motivatsioon dppida funktsioone.

2) teadmised valdkondadest, kus matemaatikat kasutada: teadmised valdkondadest, kus
lineaarfunktsiooni kasutatakse. Oskus tuua elulisi nditeid v8i mérgata sindmusi, mis on
lineaarfunktsiooniga kirjeldatavad, nt lineaarfunktsiooni ja selle edasiarenduste abil uuritakse
seoseid l&bitud vahemaa ja aja vahel ehk kiirust voi nt drevuse tdusmise voi languse seost aja
ja erinevate olukordadega.

3) teadmised ja oskused, kuidas kindlas valdkonnas matemaatikat kasutada: teadmised ja
oskused, kuidas lineaarfunktsiooni kindlates valdkondades kasutada, oskus selgitada, kuidas
saab kasutada lineaarfunktsiooni erinevates eluvaldkondades ehk kuidas tapsemalt leida, kas nt
arevuse langus ja hingamisharjutused on lineaarselt seotud, kas vahemaa l&bitakse Uhtlase
kiirusega.



Tunni alguses on vaja selgitada tlesannete lahendamise eesméarke, milleks on dppida,
kuidas:

1) tunda é&ra lineaarfunktsioon (sh lineaarliikme kordaja ja vabaliige),

2) arvutada funktsiooni valemi jargi punktid graafiku jaoks,

3) joonestada funktsiooni valemi jargi graafik,

4) lugeda graafikult funktsiooni (y) ja argumendi (x) véartusi,

5) tuua elulisi nditeid vdi margata sindmusi, mis on lineaarfunktsiooniga kirjeldatavad,
6) selgitada, kuidas saab kasutada lineaarfunktsiooni erinevates eluvaldkondades.

Ulesandeid tehakse dpetaja juhendamisel, tilesanded koosnevad jargnevatest osadest:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

Ulesandes kasitletava teema kirjeldus (nt Kirjutamise kiirus) ja kuidas see on seotud
lineaarfunktsiooniga (nt kirjutatud s6nade arvu ja aja seos). Teema ule arutlemisele
tuleks tunnis kasutada ligikaudu 5-10 minutit, et dpilased no elaksid teemasse sisse ja
hakkaksid ka ise markama vastava teema ja matemaatika omavahelist seost.
Sissejuhatav ilesanne, milles on vaja jooniselt leida erinevad seosed. Ulesannet
lahendavad Gpilased kbigepealt ise ning siis tekitatakse arutelu lahenduste Ule.
Lineaarfunktsiooni tlesanne. Kolm tunnidilesannet on lahendatavad riithmatdna, kolm
iseseisvalt. Rihmattona lahendatavate (lesannete juures on riihmaliikmetel erinevad
ulesanded (nt (ks liige votab aega, teine Kirjutab teksti). Rihmattona lahendatavate
ulesannete puhul tuleks dpetajal anda juhis rihmade moodustamiseks.

Ulesannete 18pus on iga ilesande puhul kiisimused aruteluks, mida véib kasitleda
vdikestes rihmades voi terve klassiga.

Ulesannete juures tuleks Opilaste tahelepanu juhtida ka sellele, et ainult teatud osa
sirgest on Ulesande sisu mdttes asjakohane.

Kodune llesanne. Koduste Ulesannete 16pus on esitatud kisimused aruteluks, mida on
vaja kasutada tunnis arutlemiseks. Lisaks saavad dpilased mdelda ka selle tile, mis neile
selle tilesande juures meeldis ja mis mitte.



ULESANNE 1: KIIRUS

Ulesanne koosneb kolmest osast: 1) sissejuhatav osa liikumise kiiruse arvutamisest, Kiiruse
ule arutlemisest ja joonise lugemisest; 2) tunnitlesanne, kus 3-litkmelistes riihmades
mdddetakse Uksteise kirjutamise kiirust ning kogutud andmete pohjal esitatakse
lineaarfunktsiooni valemid ning graafikud; 3) kodune ulesanne, milles on vaja mddta enda
lugemiskiirust ja selle pdhjal esitada lineaarfunktsiooni valemid ja graafikud.

Ulesande lahendamiseks vajalikud lisavahendid: kell aja mdotmiseks.

Sissejuhatus

Ulesanne algab aruteluga kiirusest. Tuletage klassis meelde, et keha liikumise Kiirust naitab
ajauhiku jooksul labitav teepikkus. Arutlege ka selle (le, et Kiirust saab vaadata ka teistes
kontekstides, néiteks kirjutamise kiirus voi (arvuti)mangus reageerimiskiirus jne. Paluge
Opilastel ise nditeid tuua kiiruse kohta. Kindlasti on vaja aruteluga jouda ka selleni, et
tavaliselt ei ole liikumise kiirus Gihtlane.

Edasi vaadake koos sissejuhatava lesande joonist ja vastake kiisimustele.
Ulesande vastused:

1A

2.B

3. S. Wrona triikkis véga kiiresti, kuid arvatavasti ikka ebaihtlaselt, kuid selle tuvastamiseks
oleks vaja vaga tapset médtmisvahendit ja modtuhikuid.

4 = C ja D kirjutasid oluliselt vdhem sdnu, kuid nemad vastavadki keskmise inimese
Kirjutamiskiirusele.

Tunnitlesanne

Ulesandes on vaja madta tiksteise kirjutamiskiirust ja saadud andmete alusel joonestada
graafikud. Ulesanne tehakse 3-liikmelistes rihmades. Riihmade moodustamiseks valige
klassile sobiv viis, nt vabatahtlikult moodustatud riithmad, loosi teel, vastavalt dpilaste
teadmistele/oskustele vm.

Tutvustage Ulesannet ja raékige labi tlesande lahendamise plaan: mis on eesmark, kuidas seda
saavutada, mis voiks olla lahenduskaik, kuidas tulemuse korrektsust kontrollida, mida oma
tegevuses jélgida.

Vastused: Vastused kujunevad vastavalt médtmistulemustele. Lineaarliikme kordaja on
kirjutatud sdnade arv minutis, nt kui 30 s6na kirjutati 2 minutiga, siis 30 sdna/2 min = 15.
Seega y = 15x + b. Vabaliige on esimesel kirjutajal 0, teisel 30 ja kolmandal 60. Joonis: x-telg
aeg, y-telg sbnade arv.

Arutelu: Oluline arutada selle Ule, et ainult osa sirgest on Glesande sisu mottes asjakohane, st
sOnu ei kirjutata 18putult. Lisaks, kirjutamiskiirus pole tldjuhul thtlane ehk sirge on
lihtsustatud versioon tegelikkusest.

Kodune tlesanne

Koduses tilesandes on dpilastel vaja moota, kui kaua nad loevad juturaamatust ja kui kaua
Opikust véhemalt kolm lehekiilge (lehekilgede arv vdib olla ka suurem). Saadud tulemuste



alusel joonestada graafikud. Kuigi lugemist vdib alustada juturaamatu/dpiku keskelt, siis
ulesande lihtsustamiseks voib vabaliige olla 0.

Kodust tlesannet tile vaadates on oluline kontrollida, kas kogutud andmed ja graafik on
omavahel vastavuses — seda saavad dpilased teha ka nt paarides.



ULESANNE 2: AREVUS

Ulesanne koosneb kolmest osast: 1) sissejuhatus, milles on kirjeldus esinemisarevusest ja
joonis erinevate drevuse tasemetega; 2) tunnitlesanne, milles on vaja esitada
lineaarfunktsiooni valem ja graafik &revuse taseme ja aja kohta; 3) kodune ulesanne, milles on
vaja enda drevuse tasemest moelda ning esitada selle kohta lineaarfunktsiooni valem ja
graafik.

Sissejuhatus

Ulesandes on kirjeldus esinemisarevusest ning esitatud on tdpilised drevusega kaasnevad
stimptomid — siidame tugev pekslemine, pearinglus, iiveldustunne. Ulesanne raagib tapsemalt
liigsest arevusest. Inimesed voivad kogeda drevust ka véhem hdirivana ning arevus pole
ilmtingimata midagi halba, kuid vdib raskendada toimetulekut erinevates olukordades.
Sissejuhatuseks algatage klassis arutelu arevuse teemal — millal &revust esineda voib, kuidas
see véljendub (motted, fadsilised simptomid), milliseid tehnikaid saab rakendada selle
leevendamiseks. Edasi vaadake joonisel drevuse tasemete vordlust.

Vastused:

1=B

2 = C (suutis peatada tdusu)

Kuidas kirjeldaksid ulejadnud kahe inimese arevust?

A — arevuse tdus on ligikaudu lineaarne, kuid hetkeks kiirem vahemikus 30-60 sekundit
D — &revuse tous kiirenes peale esimest minutit

Ulesanne 2.1. Tunniiilesanne

Tunniulesandes tuleb dpilastel individuaalselt lahendada tlesanne Mari esinemisarevuse
kohta.

Vaadake koos llesande sisu ja eesmargid tle. Raakige labi tlesande lahendamise plaan: mis
on eesmark, kuidas seda saavutada, mis voiks olla lahenduskaéik, kuidas tulemuse korrektsust
kontrollida, mida oma tegevuses jélgida.

Vastused:
Lineaarliikme kordaja: -1

Vabaliige on 3, kuna y telje 16ikepunkt on ettekande algamise ajal, seega on Mari suutnud end
juba 5 minutit rahustada (8 -5 - 1 = 3).

Lineaarfunktsioony =-1x+3ehky=-x+3

X -2 0 2

y -5 3 1

Kolm minutit peale tlesande algus on Mari drevus 0.

Arutelu: Oluline arutada selle Ule, et ainult osa sirgest on tilesande sisu mottes asjakohane,
arevus ei kasva/kahane I6putult. Lisaks, arevuse taseme muutumine pole tldjuhul Ghtlane ehk
sirge on lihtsustatud versioon tegelikkusest. Arutada voib ka selle Ule, et mingil mééral on



arevus normaalne, oluline on, et sellega on véimalik toime tulla ja see ei muutu tegevust
hairivaks.

Kodune tlesanne

Kodus on vaja dpilastel kujutada ette enda drevuse taset seoses suulise ettekandega.

Kodust tlesannet tle vaadates on oluline kontrollida, kas kogutud andmed ja graafik on
omavahel vastavuses — seda saavad dpilased teha ka nt paarides.



ULESANNE 3: VESI

Ulesanne koosneb kolmest osast: 1) sissejuhatus, milles on juttu vee erinevatest olekutest ning
jooniselt on vaja valja lugeda erinevate kiirkeedukannudega tehtud katsete tulemused; 2)
tunnitlesanne, milles on vaja filtreerida vett ja tulemuste alusel esitada lineaarfunktsiooni
valemid ning graafikud; 3) kodune tlesanne, milles on vaja teha vee keema ajamise katsed
ning tulemuste alusel esitada lineaarfunktsiooni valemid ja graafikud.

Ettevalmistus: tunnitlesandes filtreerivad Opilased vett kolmeliikmelistes ruhmades. Igal
rihmal peab olema kolm Ghesuurust plastmassist pudelit, kaarid pudeli I6ikamiseks, vee
filtreerimiseks kétepaberit ja riiet.

Sissejuhatus

Sissejuhatuseks algatage klassis arutelu vee teemal — mis on vee olekud, keemistemperatuur,
kuidas vett puhastada. Edasi vaadake joonisel kiirkeedukannude vordlust.

Vastused:

1=B

2=D

3=A

4 = C, sest soojendas teistest ebaiihtlasemalt, B, sest vdib teise katsega tédle minna.

Ulesanne 3.1. Tunniiilesanne

Tunnillesandes filtreerivad Opilased vett kolmeliikmelistes rihmades. Igal rihmal peab olema
kolm tihesuurust plastmassist pudelit, k&arid pudeli 16ikamiseks, vee filtreerimiseks
katepaberit ja riiet.

Vaadake koos Ulesande sisu ja eesmargid lle. Raékige labi tlesande lahendamise plaan: mis
on eesmark, kuidas seda saavutada, mis voiks olla lahenduskaéik, kuidas tulemuse korrektsust
kontrollida, mida oma tegevuses jélgida.

Vastuse naide: Vee filtreerimise aeg = 40 sekundit, vee kogus filtreerimise alustamisel 200
ml. Lineaarliikme kordaja 200 ml/40 s = 5, vabaliige = 0 (filtreeritud vee kogus),
lineaarfunktsioon y = 5x + 0. Joonisel x-teljel aeg 10ne sekundi kaupa, y-teljel vee kogus 10ne
ml kaupa.

Arutelu: Oluline arutada selle Ule, et ainult osa sirgest on lesande sisu mottes asjakohane, vee
kogus ei kasva I8putult. Lisaks, vesi ei filtreeru thtlaselt ehk sirge on lihtsustatud versioon
tegelikkusest.

Kodune tilesanne

Kodus on vaja Opilastel teha kolm vee keetmise katset. Valida vee keetmiseks sobiv vahend ja
ajada kulm kraanivesi keema kolm korda: 1) vett on %2 anumast, 2) vett on %, 3) kann/pott on
vett téis. Iga kord mdota vee keema ajamisek kulunud aega.

Kodust tlesannet (ile vaadates on oluline kontrollida, kas kogutud andmed ja graafik on
omavahel vastavuses — seda saavad dpilased teha ka nt paarides.



ULESANNE 4: JUUKSED

Ulesanne koosneb kolmest osast: 1) sissejuhatus, milles on juttu juuste kasvamisest ning
joonisel on esitatud erinevad juuste kasvamise jooned; 2) tunnitlesanne, milles on vaja
esitatud andmete pdhjal koostada lineaarfunktsiooni valem ja graafik; 3) kodune tlesanne,
milles on vaja mdGta enda juuste pikkust ning lineaarfunktsiooni abil ennustada, millal
juuksed ulatuksid maani.

Sissejuhatus

Sissejuhatuseks algatage klassis arutelu juuste kasvamise teemal — mida on dpilased kuulnud
juuste kasvamise kohta, kas Opilased IGikavad juukseid tihti, et oma soengut hoida vdi hoopis
kasvatavad neid jms. Edasi vaadake joonisel juuste kasvamise kiiruse vordlust.

Vastused:
1 = C, kuna tema juuksekasv on teistega vorreldes tsna aeglane

2 =AjaD. A juuksed kasvasid suvekuudel kiiremini v@rreldes teiste kuudega, D juuksed
kasvasid aastaringselt kiiresti.

3 = B kaib téen&oliselt iga kuu juuksuris, kuna tema juuste pikkus ei muutu ajas
4 = D juuksekasv paistab olevat kdige kiirem

Ulesanne 4.1. Tunniiilesanne

Tunnillesandes tuleb dpilastel individuaalselt lahendada tlesanne Pille juuste kasvamise
kohta.

Vaadake koos tlesande sisu ja eesmargid Ule. R&&kige labi Ulesande lahendamise plaan: mis
on eesmark, kuidas seda saavutada, mis voiks olla lahenduskaéik, kuidas tulemuse korrektsust
kontrollida, mida oma tegevuses jélgida.

Vastused:

Lineaarliikme kordaja: 1,25 cm

Vabaliige: 30

Lineaarfunktsioon: y = 1,25x + 30

X 0 4 8
y 30 35 40

Arutelu: Oluline arutada selle Ule, et ainult osa sirgest on ilesande sisu mottes asjakohane,
juuksed ei kasva I6putult. Lisaks, juuste kasv pole dldjuhul thtlane ehk sirge on lihtsustatud
versioon tegelikkusest.

Kodune tlesanne

Kodus on vaja Opilastel mddta dra oma juuksekarva pikkus ja arvutada, kui kaua kuluks aega,
et tema juuksed oleksid ihe meetri pikkused ja kui kaua kuluks aega, et juuksed ulatuksid
maani.

Kodust tlesannet (ile vaadates on oluline kontrollida, kas kogutud andmed ja graafik on
omavahel vastavuses — seda saavad dpilased teha ka nt paarides.
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ULESANNE 5: RAHA

Ulesanne koosneb kolmest osast: 1) sissejuhatus, milles on juttu rahast ja rahatarkusest ning
joonisel on esitatud nelja minifirma kasumi muutust iseloomustavad jooned; 2) tunnitlesanne,
milles on vaja esitada etteantud andmete alusel lineaarfunktsiooni valem ja graafik; 3) kodune
ulesanne, milles on vaja kasutada https://palgad.stat.ee/ esitatud infot, valida sobivate ametite
palgad ning esitada lineaarfunktsiooni valemid ja graafikud.

Sissejuhatus

Selles ulesandes on juttu raha kogumisest ja teenimisest. Tekitage tunni alguses arutelu, kas ja
mille jaoks on &pilased raha kogunud, kas nad on eelarvet pidanud, pltdnud ennustada, kui
pika perioodi parast neil soovitud summa kokku saab. Samuti, kas nad on mdelnud, mis t66d
nad teha tahaksid ja kas nad teavad, kui palju selle eest praegu Eestis (v0i vastavas
maakonnas) keskmiselt palka makstakse. Arutlege ka selle (le, et raha ei kogune ja
palk/sissetulek ei ole tavaliselt lineaarses seoses ajaga, méni kuu suudab inimene rohkem
séésta, moni kuu védhem ja ka palk/sissetulek on tavaliselt pikema perioodi véltel muutuv.

Edasi lahendage koos sissejuhatav tlesanne.

Ulesande vastused:

Minifirma A = Minifirma kasum kasvas iga péev viie euro vorra

Minifirma B = Minifirma kasum hakkas kiiremini kasvama alates 06.02.2023
Minifirma C = Minifirma kasum langes

Minifirma D = Minifirma kasum oli perioodi alguses kdige madalam

Ulesanne 5.1. Tunniiilesanne

Ulesandes on vaja leida, mitu kuud Linda peab raha koguma, et saada kokku soovitud summa.
Raha kogunemist ajas nédidata graafikuga. Tutvustage tlesannet ja raékige labi tlesande
lahendamise plaan: mis on eesmark, kuidas seda saavutada, mis voiks olla lahenduskaik,
kuidas tulemuse korrektsust kontrollida, mida oma tegevuses jalgida.

Vastused:

Lineaarliikme kordaja: 25

Vabaliige: 150 + 50 = 200

Lineaarfunktsioon: y = 25x + 200

Mitu kuud pidi ta raha koguma, et tal oleks soovitud arvuti ostmiseks raha koos? 16 kuud.
Kui palju raha oli tal jaanuaris 2023? 200 eurot.

Mis aastal ja kuul sai ta raha kokku? Mais 2024.

Joonisel x-teljel aeg kuudes, y-teljel rahasumma nt 50ne euro kaupa.

Arutelu: Oluline arutada selle tle, et ainult osa sirgest on ilesande sisu mottes asjakohane,
raha ei kogune I6putult. Lisaks, tavaliselt pole raha kogumine tihtlane ehk sirge on
lihtsustatud versioon tegelikkusest.

Kodune tlesanne
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Koduses Ulesandes jatkub Linda rahakogumine, kuid ta otsustas suvel t6dle minna. Selleks, et
Linda palka arvutada, on vaja tutvuda palgad.stat.ee kodulehega. Ulesandes on vaja Gpilastel
valida kaks voimalikku ametit ja nende keskmise to6tasu alusel arvutada Linda palk (poole

koormusega t60l).

Kodust Ulesannet le vaadates on oluline kontrollida, kas kogutud andmed ja graafik on
omavahel vastavuses — seda saavad dpilased teha ka nt paarides.
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ULESANNE 6: ELEKTER

Ulesanne koosneb kolmest osast: 1) sissejuhatus, milles on juttu elektri tarbimisest ning
joonisel on esitatud erinevate seadmete elektri tarbimise mahud; 2) tunnidilesanne, milles on
vaja 3-lilkmelistes rihmades md6ta telefoni akude téituvust ning tulemuste alusel esitada
lineaarfunktsiooni valemid ja graafikud; 3) kodule tlesanne, milles on vaja mddta pooltiihja
akuga seadme aku laadimiskiirust ning tulemuste pdhjal esitada lineaarfunktsiooni valem ja
graafik.

Ulesande lahendamiseks vajalikud lisavahendi: mobiiltelefonid tunnis, laetava akuga seade
kodus.

Sissejuhatus

Sissejuhatuseks algatage klassis arutelu elektri tarbimise teemal — mille jaoks regulaarselt
elektrit tarbitakse, mis seadmed kodus rohkem elektrit tarbivad jms. Edasi vaadake joonisel
nelja seadme elektritarbimise vardlust ajas.

Vastused:
Seade A on suitsuandur, kuna antud seade tarbib elektrit kdige vahem.
Seade B on telekas, kuna antud seade tarbib Uhtlaselt vahe elektrit.

Seade C on auto aku, kuna auto kaivitamisel tarbib auto aku ajutiselt ronkem elektrit ning
sbitmise ajal on tarbimine véiksem.

Seade D on mikrolaineahi, kuna antud seade t66tas aktiivselt viis minutit ning
elektritarbimine suures osas peatus, kui aktiivne tddtamine 10ppes. Mikrolaineahi tarbib ka
teistest seadmetest, valja arvatud auto aku kéivitamise ajal, rohkem elektrit.

Ulesanne 6.1. Tunniiilesanne

Tunnillesandes vordlevad dpilased 2-3 mobiiltelefoni akuprotsendi muutust 10 minuti jooksul
kolmeliikmelistes rihmades. Igal riihmal peab olema kaks-kolm telefoni. Uhe telefoniga ei
tehta midagi, teise telefoniga méangitakse mangu ja kolmandaga loetakse artikleid mdnest
uudisteportaalist.

Vaadake koos tlesande sisu ja eesmargid Ule. Raékige labi Ulesande lahendamise plaan: mis
on eesmark, kuidas seda saavutada, mis voiks olla lahenduskaéik, kuidas tulemuse korrektsust
kontrollida, mida oma tegevuses jalgida.

Vastuse ndide: Telefoni aku protsent tlesande alguses 78, tlesande 16pus 73. Lineaarliikme
kordaja -5%/10min = -0,5, vabaliige = 78 (aku protsent tlesande alguses), lineaarfunktsioon y
=-0,5x + 78. Joonisel x-teljel aeg minutites, y-teljel aku protsent 5 v6i 10 protsendi kaupa.

Arutelu: Oluline arutada selle Ule, et ainult osa sirgest on lesande sisu mottes asjakohane —
akud saavad I8puks tais/tiihjaks. Lisaks, aku taituvus ei muutu thtlaselt ehk sirge on
lihtsustatud versioon tegelikkusest.

Kodune tilesanne

Kodus on vaja Opilastel valida seade, nt telefon, siilearvuti, tahvelarvuti, millel on aku umbes
pooltiihi ning panna see laadima. Opilastel tuleb fikseerida aku protsent {ilesande alguses ja
kiimne minuti méddudes ning arvutada, kui kaua kuluks aega, et seadme aku tais laadida.
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Kodust Ulesannet (ile vaadates on oluline kontrollida, kas kogutud andmed ja graafik on
omavahel vastavuses — seda saavad dpilased teha ka nt paarides. Lisaks tekitada klassis
arutelu kusimuste pohjal.
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